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AKTUELL

EDITORIAL

B WWW-Browser
Opera fiir Amiga
angekundlgt

. [AmicaN@TI08

Mzm

Willkomimen beim AMIGA Nla

NEWSFLASH! Apple stock rises. as Opera announces Mac support —
HNetscaps and Microsoft dovmloed butions now available for the brave —
Amiga users come in the hundreds to support Project Magic -~ Read

maore about i right hers
-

Die norwegische Firma
»Opera Software SA« hat
gemeinsam mit »Ramjam
Consultants Ltd« (GrolSbri-
tannien) den Webbrowser
»Opera« im Rahmen von
Project Magic fiir Amigas
angekiindigt. Das Produkt
soll bis zum Weihnachtsge-
schaft 1998 verfiigbar sein.
Die Amiga-Version soll die
gleiche Funktionatlitit wie
das Windows-Pendant ha-

Angepeilt: Dle Umsetzung des Webbrowsers »Operac
fiir den Amiga ist in greifbare Nahe geriickt

ben und ebenfalls sehr res-
sourcenfreundlich program-
miert sein. Der Preis war
bis Redaktionsschluf noch
nicht bekannt.

Information: Opera Software SA,
Postbox 122, 2007 Kjeller, Norwegen,
Tel: (++47 63) 84 86 34,

Fax: (++47 63) 84 88 30,

WWW: http/fwww.operasoftware.com

Ramjam Consultants Ltd, 28 Queensway,
Caversham Park, Reading, Berkshire,
RG4 65Q), England,

Tel: (++44 11 8) 9 46 59 40,

Fax: (++44 11 8) 9 46 59 41, WWW:
http//www.ramjam.demon.co.uk/

M Emulator

Auf der Amiga-Show in
Toronto will Haage&Partner
eine 68K-Emulator zeigen. Er
soll das Booten des Amiga-
Kickstarts auf einer Power-
PC-CPU ermoglichen — im
speziellen Fall ein PowerUP-
Board von phase 5. Dadurch
ist PowerlUP ohne 68K-CPU
in Sicht. Nach Angaben des
Herstellers wird trotz der
Emulation auf einem PPC
604e die Geschwindigkeit

68K—Emu|at0r fir PPC

eines 68040er/50MHz  er-
reicht. Durch die Emulation
werden CPU-Wechsel tiber-
flussig. Diese hatten bei
OS-Aufrufen fiir grofe Ge-
schwindigkeitseinbulten ge-
sorgt. Preis und Erschei-
nungstermin konnte noch
nicht genannt werden.

Informationen: Haaged&Partner
Computer GmbH, Mainzer Str. 10 A,
61191 Rosbach, Tel. (06 00 7) 93 00 50,
Fax. (06 00 7) 75 43,

WWW: hitpy/www.haage-partner.com
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Das Zittern
geht weiter

Die Pressemeldung der Ami-
ga Inc. (USA) anlaBlich der
»World of Amiga« in London
schlug ein wie eine Bombe:
Die Entwicklungsabteilung
von Amiga Inc. will den
Amiga aufs Altenteil schie-
ben. Als »Amiga Classic« soll
er endgiiltig zum Oldtimer
werden. Aus, Schluf3.

Presse, Entwickler und natdir-
lich alle Amiga-Fans sehen
es ganz richtig — das bedeu-
tet das Aus fiir den Amiga.

Daran édndert auch die Tatsache nichts, dall Amiga Inc. einen
neuen Rechner bauen wird; allerdings mit neuen Partnern,
einem neuen OS und einem vollkommen neuen Prozessor.
DaRk dabei die Kompatibilitit auf der Strecke bleibt, bereitete
Amiga Inc. — vorerst — offensichtlich keine Kopfschmerzen.
Das idnderte sich schnell, denn die Entwickler um Geschafts-
fiihrer Jeff Schindler gerieten heftig unter BeschuB. Es folgten
viele Gespriche und die Zukunftsplane dnderten sich
scheinbar taglich.

Der Druck der Offentlichkeit blieb nicht ohne Folgen. Am
Sonntag, den 17. Mai, gab es tiberraschend eine zweite Pres-
sekonferenz. Ob Absicht oder nicht: Auf Pressemitteilungen
oder eine entsprechende Meldung im Internet wurde von
Amiga Inc .verzichtet. Den Termin bekam die Presse also nur
auf gut Gliick mit. Umso besser dann die Nachricht: Alle
Pline tiber Anderungen, Neuentwicklungen usw. wurden re-
vidiert. Laut Jeff Schinder mull man noch einmal griindlich
tiber alles nachdenken. Nihere Details gibt es erst in den
néchsten Wochen.

Das Zittern um die Zukunft des Amiga geht also weiter. Ami-
ga Inc. scheint genauso konzeptlos wie zuvor. Der einzige
Lichtblick: Es haben sich einige Entwickler zusammengefun-
den, die die Zukunft des Amiga in die richtige Richtung len-
ken wollen. Halten wir Ihnen die Daumen!

Mehr iiber die Hintergriinde lesen Sie in unserem Aktuellteil
auf Seite 5.

Herzlichst lhr

Jorn-Erik Burkert (Redakteur)
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M Animationssoftware

Wildfire: Preissenkung

Ab Mai wird die Animati-
ons- und Effekt-Software
»Wildfire« in der PowerUP-
Version im Preis von 399

Giinstiger: Prelssenkung fiir
Effekt-Software Wildfire

auf 349 Mark gesenkt. Das
Paket umfallt neben der
Programm-CD  ein deut-
sches Handbuch und zahl-
reiche Beispiele (u.a 400
MByte Animationen).

Der Preis fiir die Stan-
dard-Version (86k) wird
ebenfalls gesenkt — von 299
auf 249 Mark. Der Vertrieh
etfolgt tiber Oberland Com-
puter.

Information: Oberland Computer,

In der Schneithohl 5, 61476 Kronberg,
Tel:{0 61 73) 60 80,

WWW: https//www.aberland com

W Wechselmedien

| MO-Laufwerk mlt

| 640 MByte

Ein neues MO-Wechsel-
plattenlaufwerk hat Fujitsu
im Programm. Speicherka-
pazitit von 640 MByte,
mittlere Zugriffszeiten von
28 ms, Datentransferrate
von 4,7 MByte/s und SCSI-
2-Schnittstelle zeichnen das
Gerdt aus. Es ist zu den For-
maten 128, 230 und 540
MByte bzw. Limdow kom-
patibel. Empfohlener Ver-
kaufspreis: 750 Mark .

Flexibel: Kompatibilitit zu
anderen Medien zeichnet
das magneto-optische Lauf-
werk von Fujitsu aus

Information: Fujitsu Deutschland,
Frankfurter Ring 211, 80807 Minchen,
Tel. (0'89) 23 37 B0,

Fax (0 89) 23 37 81 00,

WWW: http/mww.fujitsu-europe.com

B Neue Software

Schatztruhe-News G’Df

In der Pipelife von Stefan
Ossowskis Schatztruhe sind
einige interessante Produkte:

»Amiga Bodyguard« soll
den Amiga mit einem
Memory-Protection-System
versorgen und die geflirch-
teten Guru-Meldungen aus
dem System verbannen.
Die eingebaute Enforcer-
Funktion und viele Konfigu-
rationsmoglichkeiten sollen
das Programm zu einem
leistungsfahigen Hand-
werkszeug machen. Er-
scheinungstermin fiir die
Software: Juni/Juli 1998.

Die Druckersoftware
»Studio 3« steht ebenfalls
kurz vor der Vollendung
und soll Ende Juni verfiig-
bar sein.

Das Filesystem »pfs2« ist
bei  Stefan  Ossowskis
Schatztruhe als Nachfolger

SHATERN

von »afs« geplant und soll
noch im Juni auf den Markt
kommen.

Directory-Opus-Fans kon-
nen sich freuen: Eine neue
Version des Dateimanagers
soll noch diese Sommer er-
scheinen — neue Features
waren hisher noch nicht
bekannt. Ebenfalls plant der
Distributer aus Essen ein
ATAPI-Filesystem — Name
und technische Daten stan-
den zum Redaktionsschluf®
noch nicht fest.

Neu im Vertrieb von Ste-
fan Ossowskis Schatztruhe:
die TCP/IP-Software »Miami
3.0« komplett in Deutsch.

Information: Stefan Ossowskis
Schatztruhe, Veronikastr, 33,

45131 Essen, Tel. (0 20 01) 78 87 78,
Fax (0 20 01) 78 84 47, WWW:
http/Awww.schatztruhe.de

B WWW-Browser

Mozilla fiir Amiga

Seit der Quelltexte des
»Communicator« von Net-
scape vefiighar ist, existie-
ren einige Versionen des
WWW-Browsers fiir Unix.
Mittlerweile  haben sich
acht Entwickler gefunden,
die das Projekt auch fiir
AmigaOSs in Angriff nehmen
wollen. Mehr Informationen

dazu finden
Sie im Internet:
httpy//mozilla.alsutton.com/
mozilla-devers/platform.
html

Information:

Netscape Communications GmbH,
Airport Office Park Miinchen,

Am Soldnermoos 6,

85399 Halbbergmoos, Tel: (08 11) 553 70,
Fax: (08 11) 5 53 71 00, WWW:
httpZwww.netscape.com/de/index.html

B Faxsoftware

Update:
STFax

Die Version V3.2b von
»STFax Professional« steht
ab sofort zum Downlaod
auf dem Webserver von
Haage&Partner bereit. Ne-
ben einige Bugfixes wurde
das Programm um einige
Features erweitert.

Im Aminet existiert seit
kurzem auch eine speziel-
le Sektion fiir Software
von Haage&Partner (Ver-
zeichnis  biz/haage), wo
man ein Demo von STFax
downloaden kann.

Informationen: Haage&Partner
Computer GmbH, Mainzer Str. 10 A,
61191 Rosbach, Tel. (06 00 7) 93 00
50, Fax. (06 00 7) 75 43,

WWW: http//www.haage-partner.com

B Emulator
Frodo fiir
PowerUP

Eine neue Version des
C64-Emulators  »Frodoc
steht im Internet zum
Download bereit. Neu:
die  Unterstiitzung  der
PowerUP-Boards von pha-
se 5. Die Portierung des
Emulators fiir die Power-
PC-Turbokarten wurde
durch Steffen Hauser vor-
genommen und soll auf
einem  150-MHz-Board
ca. 170% der C64-Ori-
ginalgeschwindigkeit brin-
gen. Mehr Informationen
gibt es auf der Amiga-
Emulator-Page im Internet.
httpy//www.applausenett.n
of~gdwarf/emu/
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Die Londoner Messe
vom 15. bis 17. Mai
1998 sollte die Wei-
chen in eine neue
Zukunft fiir den
Amiga stellen. Mit
Spannung wurde die
Erklarung der Ent-
wicklungsabteilung
von Amiga Inc. er-
wartet. Nach den
wenig informativen
Ankiindigungen der
letzten Wochen kam
die grofe Uber-
raschung.

Auf der Pressekonferenz
im »Novotel Hammer-
smith« gab Jeff Schindler, der
Entwicklungschef von Amiga
Inc., die Pliane flir ein Co-
meback des Amigas be-
kannt. Die neue Strategie:
Bruch mit dem alten System.
Ein neuer Supercomputer,
der auf den bisherigen Erfah-
rungen aufbaut, soll das Un-
ternehmen wieder an die
Weltspitze  bringen.  Die
Mannschaft um Jeff Schind-
ler sucht bereits nach geeig-
neten Partnern. Die beste-
hende Amiga-Linie wird in
»Amiga Classic« umbenannt.

Am meisten erstaunte
aber die Mitteilung, dal® das
neue AmigaOS einen er-
probten Kernal eines Dritt-
anbieters haben wird; im
Gesprach sind BeOS, Java
oder Linux. Bisher hatte
man immer betont, das Be-
triebssystem sei Herz und
Seele des Amigas; vor allem
durch das gelungene Multi-
tasking und den geringen
Bedarf an Ressourcen.

Nach  dieser  Uberra-
schung wurde auch tber
neue Entwicklungen bei der
Hardware gesprochen. Ent-
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B Messe-Report

World of Amiga

London

gegen aller Meldungen der
letzten Wochen ist die Platt-
form »PowerPCe« nicht mehr
der Favorit. Vielmehr riickte
Intel als CPU-Lieferant in
den Mittelpunkt — aber auch
andere Systeme  wurden
nicht ausgeschlossen. Die
neue Amiga-Produktlinie
soll von der Setopbox (fiir
Internet und TV) bis hin zur
Workstation reichen. Ge-
naue Aussagen wollte man
aber nicht machen. 18 Mo-
nate(!) wird die Fangemein-
de auf diese Neuerungen
warten missen — solange
soll die Entwicklung dauern.

Die Zwischenzeit will man
aber mit einem neuen Be-
triebssystem verkiirzen (dem
schon angekiindigten Amiga-
OS 3.5) und den Usern eine
sichere Basis fiir die Uber-
gangszeit bieten. Die neue
Version von AmigaOS — 4.0

‘5@

MiGA

International, Inc.

&€

-l

1998

— soll konsequent fiir die
neue Hardware-Plattform
entwickelt werden.

Die Pressekonferenz sorgte
fur heftige Diskussionen auf
der Messe und im Internet.
Soft- und Hardware-Entwick-
ler, die in den letzten Wo-
chen und Monaten voll auf
die PowerPC-CPU gesetzt
hatten, fiihlten sich aufien
vor und sahen aktuelle Ent-
wicklungen und Investitio-
nen gefihrdet. Im Laufe des
Wochenendes gab es zahl-
reiche Gesprache zwischen
allen Beteiligten. Nach und
nach zeichnete sich eine
Kursinderung bei Amiga Inc.
ab. Am Rande der Messe tra-
fen sich unter anderem Mit-
arbeiter von phase 5 und
Haage&Partner, um die aktu-
elle Stiutation zu diskutieren.
Ergebnis: Eine voraussichtli-
che Zusammenarbeit der Fir-

men, um die aktuellen Ent-
wicklungen zu koordinieren
und gemeinsam fiir eine Zu-
kunft des Amigas zusammen-
zuarbeiten (s. Kasten »Neue
Amiga-Allianz).

Fazit: Das Londoner Wo-
chenende hat leider auch kei-
ne klare Aussage zur Zukunft
gebracht. Vielmehr wurde
(noch mehr) Verwirrung ge-
stiftet und die Geriichtekiiche
heftig angeheizt. Eine Stellun-
gnahme seitens der Amiga
Inc. in den USA war bis Re-
daktionsschluf® nicht zu be-
kommen; eine aktuelle Pres-
semitteilung gibt es ebenfalls
nicht. Amiga International in
Deutschland hat nichts mit
den Entwicklungsarbeiten zu
tun — Petro Tyschtschenko
und Co. kiimmern sich nur
um Sales, Marketing und
Lizenzen.

Bleibt also nur abzuwar-
ten, was die neue Partner-
schaft zwischen phase 5
und Haage&Partner bewirkt.
Letzlich will die Amiga-Ge-
meinde nur eins: Eine siche-
re Zukunft mit einem neuen
schnellen Amiga — ganz in
der Tradition von Commo-
dore. Jérn-Erik Burkert

Neue Amiga-Allianz

Die Verlautbarungen von Amiga Inc. brachte zwei Amiga-Firmen am Rande der World of
Amiga an einen Tisch: phase 5 und Haage &Partner. Nach monatelangen Gerangel um
PowerUP und WarpOS will man nun gemeinsam an einer PowerPC-basierenden Losung
mit AmigaOS arbeiten. Beide Parteien wollen sicherstellen, daB PowerUP-Anwender auch
in Zukunft ihre Boards mit leistungsstarker Software in Kombination mit AmigaOS nutzen
konnen. AuRerdem will man die Entwicklungen im Bereich Hard- und Software mehr auf-
einander abstimmen — das gilt auch bei System-Bibliotheken und OS-Erweiterungen.

Weiterhin wollen die Entwickler Amiga Inc. eine Alternative zur bisher vorgestellten
»Bridge« in Richtung neuer Amiga vorschlagen. Entsprechende Papiere werden zur Zeit er-
arbeitet. Geplant is eine PowerPC-basierende Lsung, die bis Jahresende verfiigbar ist. Laut
Haage&Partner und phase 5 sind die neuen angekiindigten Prozessoren von Motorola
(AltiVe/G4) eine gute Basis, um einen leistungstarken neuen Amiga auf die Beine zu stel-
len. Alle bisher realisierten Softwarelésungen fiir PowerPC und Amiga konnten weiterge-
fiihrt werden. Das soll letztlich allen Entwicklern zugute kommen.

Mal sehen, wie Amiga Inc. auf diesen Vorschlag reagiert. Am Rande der Messe wurde aber be-
kannt, daf Jeff Schindler diese Idee durchaus fiir positiv halt. Ein ausfiihrliches Statement bei-
der Firmen ist im Web zu finden: httpy//www.haage-partner.com bzw. httpy//www.phase5.de




HARDWARE

Fiir den PCMCIA-An-
schluB gibt es mittlerweile
geniigend Zubehor - al-
lerdings nur fiir den PC.
Da PCMCIA standardisiert
ist, stellt sich die Frage:
Funktionieren diese Bau- Di¢ Karte ist fiir
b den Amiga 1200
gruppen auch am Amiga 4. T1or zum
12002 Wir sind fiindig ge-
worden und zeigen lhnen,
wie einfach und billigda- -~ "~
mit der Weg ins lokale ten des PCs gibt es

Netzwerk ist. fir den Amiga
1200 bisher einen
Treiber mit der Be-
zeichnung

CNet CN40BC:

Netzwerk

Treiber. Fiir PCM-

B von Jessica Fischer

B PCMCIA: Amiga 1200 im Netz

Die clevere Alternative

»cnet.devices. Bruce Abbott tifiziert und eine Reihe

oll der Amiga 1200 ins lo-  programmierte ihn speziell Hardware-Informationen zur
kale Netzwerk integriert fiir die Ethernet-Karte »CNet Karte liefert. Weitere Bei-
werden, mulite er bisher in  CN40BC«. Der Treiber funk- spiele zeigen, wie »Ami-

einen Tower mit Zorro-ll/lI-
Board eingebaut und mit ei-
ner teuren Netzwerkkarte be-
stlickt werden. Das ist sehr
aufwendig und fiir die kom-
plette Hardware ist man im
Handumdrehen rund 1000
Mark los. Der PCMCIA-An-
schluf scheint hier die cle-
vere Alternative zu sein.
Denn dieser Anschlulb st
haufig  ungenutzt und fir
ihn gibt’s reichlich Auswahl
an vergleichsweise billigen
Netzwerkkarten. Auch wenn
der Amiga 1200 im Tower
eingebaut ist, lohnt sich diese
Alternative. Denn im Tower
steht der PCMCIA-Anschlufy
weiterhin zur Verftigung und
wird nur selten genutzt.
Damit eine Steckkarte fiir
den PCMCIA-Anschlul® funk-
tioniert, braucht sie einen

tioniert erfreulicherweise
auch mit der PCMCIA-Karte
»Accton EN22164. »Cnet.de-
vice« finden Sie im Aminet
im Verzeichnis shard/drivre
oder auf unserer CD-ROM
zur Ausgabe 8/98.

M Blitzschnell konfiguriert
Der Treiber muf lediglich
in ein beliebiges Verzeichnis
kopiert werden. Wir empfeh-
len dafiir das fiir Treiber
vorgesehene Verzeichnis
»DEVS:« oder »DEVS:net-
works«. Die Karte ldRt sich
dann wie gewohnt mit den
Programmen  »AmiTCP/IP«
oder »Miami« aktivieren und
nutzen. Der Programmautor
liefert zusitzlich das Pro-
gramm  »card_info«  mit,
das eine angeschlossene
PCMCIA-Ethernetkarte iden-

TCP/IP« oder »Miami« zu
konfigurieren sind. Wir teste-

ten in der Redaktion die
PCMCIA-Ethernetkarte »CNet
CN40B« an einem Amiga
1200. Im Amiga steckten ei-
ne Turbokarte »Blizzard
1230« mit 4 MByte Fast-
RAM. Fiir die TCP/IP-Verbin-
dung nutzten wir das Pro-
gramm »Miami« in der Versi-
on 3.0. Die »CNEt CN40B«
hat zwei verschiedene An-
schliisse fiir die Netzwerk-
verbindung. Zum einen kann
eine Verbindung mit Koa-
xialkabel iiber den BNC-An-
schluf® hergestellt werden.
Zum anderen besteht auch
die Maoglichkeit, tber die
RJ-45-Buchse eine T0OBASE-

A
-
Y
1
¥
'
v

Platzsparend: Die Bauelemente liegen flach iiber dem Chip
und sollten zur Sicherheit elektrisch isoliert werden

PCMCIA-Ethernetkarten mit cnet.device

funktioniert (getestet)
CNet CN40BC
Accton EN2216

sollte funktionieren (nicht getestet)
Socket Communications AAA-1001
SureCom EP-527

Micronet SP122
Grey Systems Ethernet Gold

KingMax Twchnology NE2000 Compatible
Die Angaben in der Tabelle stammen vom Programmautor Bruce Abbott. In der Redaktion wurde
nur die Karte »CNet CN40BC« getestet.

funktioniert nicht
3Com-Karten
Xircom-Karten
Accton EN2212
DLink DE660

T-Verbindung  herzustellen.
Der Amiga 1200 arbeitet mit
beiden Anschliissen  pro-
blemlos sowohl in unserem
Firmen-Netz (mit DHCP un-
ter WindowsNT) als auch in
einem kleineren Netz mit
zwei PCs und einem Amiga
4000. Wichtig war, dall in
»Miami«  unbedingt die
Hardware-Parameter der
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PCMCIA-Karte ermittelt wer-
den. Erst dann funktionierte
die Karte. Das ist aber recht
einfach und nur einmal
durchzufithren. Im  Punkt
»Interface« klickt man auf
den Schalter »SANA-II para-
meters...« und dann auf
»Query device«, Miami liest
die Parameter, die mit Klick
auf »OKe« iibernommen und
mit dem Mentpunkt »Spei-
chern« gesichert werden.

B Bug im Amiga 1200

Leider hat der Amiga 1200
einen Bug in seinem soge-
nannten »Gayle-Chip«. Hier

funktioniert ~ das  Signal
»CC_RESET« nicht. Das be-
deutet, daB die PCMCIA-

Ethernetkarte weder bei Kalt-
noch bei Warmstart den not-
wendigen Reset-Impuls be-
kommt. Ohne diesen defi-
nierten Riicksetzimpuls funk-
tioniert sie aber nicht. Eine
Maoglichkeit ist, die Karte
wihrend des Bootvorgangs
vom Rechner zu trennen und
sie erst in den PCMCIA-Slot
zu stecken, nachdem der
Amiga gebootet hat. Trennen
und Stecken von PCMCIA-
Komponenten wihrend des
Betriebes ist durchaus zulds-
sig. Die Karten sind so ge-
baut, dal dabei weder Karte
noch Rechner beschidigt
werden. Die Methode ist al-

lerdings nicht sehr fortschritt-

lich und der Erfolg nicht im-
mer garantiert. Deshalb liefert
der Programmautor eine An-
leitung mit, den Bug zu be-
seitigen. Dazu reichen ein
Transistor, zwei Widerstande 40
und sehr gute Kenntnisse im =RV
Umgang mit dem Létkolben.
Wir haben diesen Umbau an
unserem Amiga 1200 in der

AL Cayle

22k

b
g PNP BC32T

Redaktion in nur zehn Minu-
ten erfolgreich durchgefiihrt. Go Rasl
Danach funktionierte der Re- T
set-Impuls fiir die Ethernet- 1 s.k

II—.
=
5

karte. Das Bild »Umbauc
zeigt die Schaltung und not-
wendigen Bauelemente, um

Ermittelte Ubertragungsraten

Datenaustausch Leistung KByte/s

[ Amiga 1200 zu Amiga 4000 150
| Amiga 4000 zu Amiga 1200 150

Amiga 1200 zu PC 150
PC zu Amiga 1200 Siniliote)
Amiga 4000 zu PC 240
PC zu Amiga 4000 180
PC zu PC 180
Konfigurationen:

Amiga 1200: Blizzard 1230, 4 MByte Fast-RAM,
CNet CN40BC, Miami 3.0

Amiga 4000: Cyberstorm 040, 64 MByte Fast-RAM,
Hydra-Ethernetkarte, Miami 3.0

PCs: Pentium 133MHz, 24 MByte RAM,
Dynalink-Ethernetkarten

Die ermittelten Werte sind gerundete Dateniibertragungs-
raten, die in der Praxis erreicht wurden.

Umbau: Ein Transistor und zwei Widerstande erzeugen den
fehlenden Riicksetzimpuls fiir die PCMCIA-Karte

den Reset-Impuls zu erzeu-
gen. Wer sich nicht sicher ist,
sollte den Umbau von einem
Fachmann vornehmen lassen!

Fazit: Besitzer des Amiga
1200 bekommen mit dem
Treiber »cnet.device« ein
niitzliches Programm  mit
grofer Wirkung. Fortan kann
auch der »Kleine« professio-
nell im Netzwerk mitmi-
schen. Die dafiir notwendige
»CNet CN40BC« |aRt sich im
Handumdrehen installieren
und bringt hervorragende
Ubertragungsleistungen. b

Preis fiir CNet CN40BC: etwa 150 Mark
Anbieter: Fachhandel; CNet Technology
GmbH, Kleinhiilsen 6, 40721 Hilden,
Tel. (0 21 03) 95 81-0,

Fax (021 03)9581 11
WWW:http//www.cnet-europe.com

HERMANN DER USER

Um DiE WELT
iCH ZEG'S 'D:R
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SOFTWARE

Eine spezielle Reflec-
tions-Variante fiir
PowerUP-Boards war
schon seit Monaten
angekiindigt. Nun ist
es endlich soweit —
die Dualprozessor-
Karte wird in der
Version 4.2 unter-
stiitzt. Mal sehen ob
die PPC-CPU das
Programm richtig
auf Touren bringt!

W von Jérn-.Erik Burkert

elbst mit einer 060-CPU

kann der Amiga heute
beim Berechnen grofer Bil-
der oder Animationen kaum
noch mit anderen Computer-
Systemen mithalten — er ist
einfach langsamer als andere
Maschinen. Der User wartet
ein Vielfaches der Zeit auf

PPC-Mode: Per Popup laBt sich das schnelle Rendern
aktivieren — der Amiga lduft dann zur Bestform auf

Render-Geschwindigkeiten: Reflections 4.2

Als Benchmark-Grundlage diente uns die Szene »Zimmer«
von der Programm-CD mit den Rendereinstellungen:
Raytracing 6, Antialiasing 4, BildgroRe 1280x1024 und
Schatten aus. Im 68K-Modus (mit 68060/50) bendtigte Re-
flections 17 Minuten und 44 Sekunden zur Berechnung des
Bildes und mit PowerPC-Unterstiitzung (604e/200) nur 3
Minuten und 10 Sekunden — also ein Beschleunigungsfak-
tor von 5,6. Dieses Testergebnis wird durch verschiedene
Benchmarks des Reflections-Userclubs untermauert:

System Taktrate Berechnungsdauer
in MHz in Minuten
Amiga 4000/604e 233 6:41
Amiga 4000/604e 200 el
Amiga 4000/604e 150 10:02
Amiga 4000/060 50 45:17
PentiumPro 200 6:44
Pentium MMX 166 8:45
PC 486 DX 50 62:55

Bei den aufgefiihrten Benchmarks wurde die Szene
Schachx7 von der Reflections-Programm-CD berechnet
(Raytracing: 4, Antialiasing: 4, Bildgrole 1024x768, Schat-
ten: ein). Die Benchmarks sind nur eine Auswahl - mehr
Informationen finden Sie dazu im Internet, auf der Hompa-
ge des Reflections-Userclubs (http://homepages.fh-regens-
burg.de/~miv33115/index2.html)
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M Raytracing-Software: Reflections 4.2
Rendern mit
PPC-Power

den i

die Ergebnisse. Mit dem Er-
scheinen der PowerUP-
Systeme war aber endlich
Licht am Ende des Tunnels
zu sehen. Nur die entspre-
chende Software fehlte bis-
her — Reflections bietet nun
einen PPC-Modus.

Auf der Reflections-CD fin-
det man sowohl Versionen
fur 68K-Amigas, als auch fur
PowerUP. Wihrend der In-
stallation muf man sich
schon fiir den Prozessor ent-
scheiden und das Installer-
script schreibt alle relevanten
Dateien auf die Festplatte.

Nach dem Start gelangt
man in die gewohnte Reflec-
tions-Umgebung — fiir den
ersten Moment keine Spur
von PowerPC-Mode. Der
existiert in Form eine Ren-
dermoduls und wird per Po-
pup aktiviert. Hat man nur
eine 68K-Version installiert,
fehlt dieser Meni-Eintrag.
Startet man jedoch die Be-
rechnung eines Bildes und
vergleicht 68K- und PPC-

Rendermodul, bemerkt man
recht schnell den Unter-
schied. Mit PowerPC-CPU
bekommt der Amiga Fliigel
und legt richtig los.

Kleiner Wermutstropfen in
der neuen Version: Im Hand-
buch findet man keinerlei Er-
wihnung zum Thema Power-
PC oder anderer neuer Ami-
ga-Features (z.B. CyberGL).
Eine Beilage soll das laut
Oberland dndern. AuRerdem
argerlich: Der Screenmode
fiir den Reflections-Schirm
kann nicht umgestellt werden
— dazu muf man die Konfi-
gurationsdatei editieren und
das Program erneut starten.

Fazit: Die neue Reflections-
Version iiberzeugt in Kombi-
nation mit PowerUP durch
enorme Geschwindigkeitsstei-
gerungen bei Berechnungen.
Der Faktor 5 und hoher (je
nach PowerPC-CPU und Tak-
trate) beeindruckt und spart
enorm Rechenzeit. Man muf}
einfach sagen: Gelungene An-
passung an das phase-5-Tur-
boboard und ein Mub fir je-
den Reflections-Fan. [ |

| PREISiLElSTUNG

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

schnelles Rendern durch
PowerUP-Unterstiitzung

| = lieblose Dokumentation zu
PowerUP-Features;
Screenmode im Programm
nicht frei wihlbar

o




SOFTWARE

M Software: Neues aus den Online-Netzen

rihlingsgefiihle

Rennen. Einfache Datenein-
gabe und die Moglichkeit,
Musikstiicke schnell zu fin-

Mit dem Beginn der
sonnigen Tage miissen
sich die Programmierer
immer bessere Program-
me einfallen lassen, um
den Computer-User am
Bildschirm zu halten. Dal}
das den Amiga-Entwick-

POLYOLOT 1.25

lern durchaus gelingt,

zeigt unsere aktuelle Soft-

ware-Auswahl aus den
Online-Netzen.

W von Hartwig Tauber

Idies but goldies: Ami-

ga-Freaks der ersten
Stunde ist die Software-
Schmiede »lmpulse« wahr-
scheinlich noch in bester Er-
innerung. Programme wie
»Diamonde«, »Turbo Silver«
oder »Terrain« gehorten in
den Anfangstagen des Amiga
zu den Top-Grafiktiteln. Lei-
der wurde die Entwicklung
dieser Programme spiter
eingestellt. Dafiir sind alle
drei Produkte ab sofort als
Freeware im Internet zu ha-
ben! Diamond ist eine Kom-
bination aus Zeichen- und
Bildbearbeitungsprogramm,
das auch den HAM-Modus
unterstiitzt. Mit Turbo Silver
erhdlt man einen einfachen
Raytracer und Terrain ist der
passende Landschaftsgenera-
tor dazu. Auch wenn die
Programme natiirlich -tech-
nisch nicht mehr mit moder-
ner Software mithalten kon-
nen, fir kleinere Projekte
und Arbeiten sind sie immer
noch gut geeignet.

Plotter 3D: Ein Programm
fur Mathematik-Fans:  Mit
Plotter 3D lassen sich auch
die kompliziertesten Funktio-
nen anschaulich darstellen.
Dabei kommen die grafi-
schen Fahigkeiten nicht zu
kurz. Die Funktion kann
dreidimensional  aus  ver-
schiedenen Blickwinkeln be-

10

Lernspal8: Mit Polyglot wird Lernen zum Vergniigen. Neben

el
Iy ] |

Vokabeln konnen auch Grammatikaufgaben abgefragt werden.

trachtet werden und sogar
das Oberflichenmaterial ist
einstellbar. Auf diese Weise
wird aus trockener Mathema-
tik eine spannende Ent-
deckungsreise und so man-
che Funktion entpuppt sich
bei Plotter 3D sogar als
Kunstwerk. Deshalb verwun-
dert es auch nicht, daR Man-
delbort-Fraktalfunktionen un-
terstiitzt werden.

Info: httpy/Awvww.inf.tu-dresden.de/~ss37

PrintManager39: Jeder, der
schon einmal auf die Fertig-
stellung eines Ausdruckes ge-
wartet hat, um endlich mit
dem Amiga weiterarbeiten
zu kénnen, wiinscht sich ei-
nen Drucker-Spooler. Was
bei Windows automatisch in-
tegriert ist, wurde beim Ami-
gaDOS leider vergessen.
Doch PrintManager schafft

Abhilfe. Ganz wie das PC-
Vorbild  speichert es die
Druckauftrage in einer Datei
und gibt sie im Hintergrund
an den Drucker weiter. Der

- Amiga ist damit sofort fiir die

Weiterarbeit bereit. Die Be-
dienung ist dabei duferst
einfach und die Verwaltung
der einzelnen Druckjobs laRt
kaum Wiinsche offen.

Music Manager Ill: Zu
Recht gehéren Programme
zum  Katalogisieren  von
Schallplatten-, MC- und CD-
Sammlungen zu den belieb-
testen  Anwendungen  fir
Computer. Schlielslich bietet
sich gerade dieser Bereich
auch fiir Hobbyanwender

zur elektronischen Katalogi-
sierung an. Mit Music Mana-
ger lll ist ein weiterer Vertre-
ter dieser Softwaregattung im

Spielspaf: Kids Only ist eine wahre Fundgrube fiir Kinder und

Erwachsene. Sieben verschiedene Aufgaben stehen zur Wahl.

den, machen die Software fir
jeden Musikfreak interessant.
Info: http://www.fh-augsburg.de/~amair

Candy: Web-Designer au-
gepalit! Mit diesem Pro-
gramm steht das ultimative
Grafikwerkzeug fir effekt-
volle Internet-Grafiken zur
Verftigung. Das einfach zu
bedienende Programm ver-
fugt tiber genau jene Bildbe-
arbeitungsméglichkeiten, die
man beim Web-Design tig-
lich braucht. So lassen sich
Glanzpunkte einfiigen, Hin-
tergrundmaterialien  definie-
ren und Schatten bzw. Rand-
effekte berechnen. Das Er-
gebnis  sind  sehenswerte
Grafiken, die sich gerade fiir
den Internet-Einsatz  als
Blickfang eignen. Candy un-
terstiitzt neben den her-
kémmlichen 680x0-Prozes-
soren auch bereits den Po-
werPC,  wodurch  noch
schnelleres und effektiveres
Arbeiten moglich wird. Ein-
zige schmerzliche Einschrin-
kung ist die Tatsache, dalb
derzeit lediglich Bilder im
Format 320x256 unterstiitzt
werden. Ansonsten ist Candy
ein heifer Tip fiir jeden
Web-Designer, der sich nicht
wegen jedem Effekt mit einer
komplizierten  Bildbearbei-
tung herumschlagen méchte.

Info: hitp//www.geocities.com/SiliconVal-
ley/Way/1038/index.html

Kinderprogramme: Fiir Kin-
der gibt es drei wirklich se-
henswerte, neue Programme,
die genau auf die Bediirfnisse
unserer Kleinen zugeschnitten
sind. Mit CareBear_Sums liegt
ein Lernprogramm vor, das
beim Erlernen der Addition
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helfen soll. Es sind dabei ein-
fache Aufgaben zu losen. Um
den trockenen Stoff auf-
zulockern, ist das eigentliche
Ziel dieses Lernspiels, einem
Biren zu helfen, seine drei
gefangenen Freunde zu be-
freien. Dazu erhilt er, nach-
dem eine bestimmte Anzahl
von Aufgaben gelost wurde,
jeweils einen Schliissel und
kann so einen Kifig nach

L

schiedene Programme sind
hier zusammengefalt. Ein di-
gitaler Malkasten erlaubt das
Kolorieren von  Grafiken,
dhnlich einem Bilderbuch.
Mit »Dot 2 Dot« findet sich
eine Umsetzung des belieb-
ten Punkte-Verbinden-Spieles
am Amiga. Durch Verbinden
der durchnumerierten Punkte
entsteht eine  vollstindige
Zeichnung. Auch ein »Me-

Oldie: Die Klassiker von Impulse sind nun Freeware -
Diamond war eines der besten HAM-Malprogramme

dem anderen offnen. Die
Grafik ist dabei wirklich gut
gelungen. Die  Aufgaben
selbst sind jedoch sehr ein-
fach, wodurch das Programm
fiir Kinder von vier bis sechs
Jahren einsetzbar ist.

Auf einen véllig anderen
Bereich zielt Mr. Greedy ab.
Dabei handelt es sich um
ein animiertes Bilderbuch, in
dem die Geschichte des ex-
trem dicken Mr. Greedy er-
zihlt wird. Die Grafiken sind
zwar einfach gehalten, aber
nett anzusehen. Da der Text
vollstindig in Englisch ist, ist
das Programm besonders fiir
Kinder interessant, die gera-
de diese Fremdsprache erler-
nen. Dies insbesondere des-
halb, da das Vokabular be-
wult einfach und verstind-
lich gehalten wurde.

Eine wahre Fundgrube fur
Kinder stellt die frei erhaltli-
che Demoversion von Kids
Only dar. Gleich sieben ver-
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schieben der Teile zusam-
menzusetzen. Selbst an ange-
hende Musiker wurde ge-
dacht. Mit »MusicMaker«
wird eine Orgel simuliert, die
zum  Musizieren einladt.
Knifflig ist »WordSearch, bei
dem es darum geht, in einem
Buchstabengewirr versteckte
Worter zu finden. In »l Spy«
ailt es, so schnell wie mog-
lich eine bestimmte Anzahl
von Objekten in einem Bild
zu finden, die mit jenem An-
fangsbuchstaben  beginnen,
den der Computer vorgibt.
Kids Only ist eine wirklich
sehenswerte Sammlung fur
kleine und »grofe« Kinder.
Schade nur, dal® einige der
Programmteile nur bedingt
verwendbar sind, da sie Eng-
lischkenntnisse voraussetzen.

Convertor 2.5: Oft genug
passierl es, dall man mit ei-
ner Angabe in einer fremden
MalReinheit konfrontiert wird.

Workbench Screen
o]

Konvertiergenie: Mit dem Utillity »Convertor« lassen sich

=

alle wichtigen Mafeinheiten umrechnen

mory«-Clone ist vorhanden,
ebenso wie das beliebte
»Kastchenverschieben«. Da-
bei gilt es, ein durcheinander-
gewiirfeltes Puzzle unter Aus-
nutzung des einzigen freien
Recheckes und durch Ver-

Dann wiirde man sich wiin-

schen, schnell herausfinden

zu konnen, wieviele »km/he
eigentlich 5 Knoten sind oder
wie grof ein Grundstiick nun
tatsachlich in Metern ist, das
mit 150 Yards angegeben

wurde. Auf alle diese Fragen
weill Convertor eine Ant-
wort. Umrechnungen zwi-
schen allen gingigen Lan-
gen-, Zeit-, Volumen-,
Flichen-, Massen-, Tempera-
tur- und Zeitangaben sind
moglich. Das Programm I/t
sich dabei einfach per
Drag&Drop bedienen. Fiir
wissenschaftlich Interessierte
gibt es auch spezielle Funk-
tionen, mit denen sich bei-
spielsweise Viskosititen oder

Strahlungswerte umrechnen

lassen. Das kleine Tool sollte
eigentlich auf keiner Festplat-
te fehlen, so lange es noch
keine zumindest EU-weiten
MaReinheiten gibt...

PPA Zip: Das Original ZIP-
Laufwerk gibt es in einer Ver-
sion fiir den Parallel-Port und
fir SCSI. Bisher konnte nur
die SCSI-Version am Amiga
betrieben werden, wihrend
die parallele Ausgabe dem
PC und Macintosh vorbehal-
ten war. Mit PPA Zip soll es
nun moglich sein, auch am
Amiga das Parallel-ZIP ein-
zusetzen. Voraussetzung da-
fir ist allerdings neben der
Software auch ein spezielles
Kabel, das am Joystick- und
Parallelport des Amiga ange-
schlossen wird. Dann wird
das ZIP-Laufwerk wie ein
SCSI-Zip angesprochen.
Doch in der Praxis hat diese
Lésung noch mit einigen Pro-
blemen zu kimpfen. Wer je-
doch bereits ein parallels
ZIP-Laufwerk besitzt, sollte
es mit dieser Losung auf je-
den Fall einmal versuchen.

Alle beschriebenen Pro-
gramme finden Sie (wenn
nicht anders angegeben) im
Aminet, auf der CD zum
Amiga-Magazin bzw. auf
den Aminet-CD von Stefan
Ossowskis Schatztruhe. /b

‘Stefan Ossowskis Schatztruhe,

Veronikastr. 33, 45131 Essen,
Tel. (020 01) 78 87 78, (0 20 01) 78 84 47,
WWW: http//www.schatztruhe.de
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SOFTWARE

Bereits seit einiger Zeit
findet man im Aminet den
Freeware-C-Compiler vbcc

von Volker Barthelmann.
Das Besondere: vbcc ist
schlank, schnell, leicht
portierbar und lauft sogar

M Freeware-C-Compiler vbcc

als native PPC-Programm
auf PowerUp. Wir haben

uns das System einmal
ndher angesehen.

. HormeList *next:
W von Marcel Bennicke i
Linit fuer Lo

kit en
w:_:m- Hancour /% HUS
moatine USERLIUS © =

| *first_obi=6,xast on) = firstscrai
ader Hamoo (uzq,

Wozu noch ein C-Com-
pilerz mag man sich
fragen. Nun, vbcc entstand

zundchst allein aus der Moti- Gl

vation, dafl der Autor bei der
Implementierung eines C-

Compilers Erfahrung sam-
meln wollte. Mit fortschrei- MByte Speicher tbersetzbar
tender Entwicklung stellte sind. SchlieRlich eignet sich

sich jedoch schnell heraus,

dall vbec ein echter Ersatz
fiir die existierenden Compi-
ler sein kann.

Die Griinde dafiir liegen
auf der Hand: Im Verleich
mit kommerziellen Produk-
ten ist vbcc als Freeware
natiirlich konkurrenzlos giin-
stig, was nicht heifst, daf der
Compiler deshalb schlechter
ist. Im Hinblick auf GNU C
stellt vbee um GrélRenord-
nungen geringere Systeman-
forderungen. So beansprucht
das entpackte Archiv nur gut
6 MByte Platz auf der Fest-
platte, wihrend einfache
Programme bereits mit nur 1

vbce aufgrund seiner ANSI-
Konformitit und einfachen
Bedienung auch besonders
gut fur Einsteiger.

Das System umfafit alle
wichtigen Komponenten, die
man fiir die Programment-
wicklung mit C auf dem Ami-
ga bendtigt. Das Archiv (Ami-
net: dev/c/vbee.lha) enthilt
einen Prdprozessor, einen
ANSI-C-Compiler, je einen
Assembler fiir Motorola 68k-
Prozessoren sowie PowerPC,
passende Linker und ein
Frontend, das den gesamten
Ubersetzungsvorgang koordi-
niert. Weiterhin liegen die
»Amiga.lib«, eine Standard-

| Testlauf

Die Tabelle spiegelt die Ergebnisse eines Testlaufs auf einem
68040 (40 MHz) mit verschiedenen Compilern wider. Ubersetzt
| wurde das Programm »pi.c« aus dem StormC-Paket, jeweils mit
[ folgenden Optionen: Near-Code, beste Optimierung, Prozessor
| 68040. AnschlieBend wurde Pi mit 1000 Stellen berechnet.

: Compiler Grile Erstellen Ausfithren
| (in Bytes) | (benétigte Zeit) | (bendtigte Zeit)
| StormC 2.00.32 | 17658 1,05 19,0 s
vbee 0.6a 12448 121 s 26,8 s
gee 207.201 7480 13,6 s 14,7 s
12

Gepipet: Die Ausgaben des Compilers lassen sich in den
beiliegenden Messagebrowser umlenken

C-Bibliothek, mehrere Mathe-
bibliotheken und zwei weite-
re Linkerlibraries bei. Fiir den
ambitionierten Bastler sind
dartiber hinaus die komplet-
ten Quellcodes beigefiigt.
Der eigentliche C-Compi-
ler vbce wurde vom Autor
Volker Barthelmann selbst
entwickelt, wihrend der
Praprozessor-Teil auf der frei
verfligharen lcc-Distribution
von AT&T basiert. Priprozes-
sor und Compiler zusammen
ergeben aber noch kein voll-
standiges  Entwicklungssy-
stem, sondern tiberfiihren ein
C-Programm lediglich in As-
semberquellcode fiir den ent-
sprechenden Zielprozessor.
Um die weitere Verarbei-
tung kiimmern sich auf 68k-
Seite der Assembler PhxAss
und der Linker PhxLink. Fiir
die Generierung von Power-
PC-Code kommt PAsm zum
Einsatz. Alle Programme ent-
stammen der Arbeit von
Frank Wille und sind eben-
falls Freeware. Der Power-
PC-Assembler pasm befindet
sich momentan noch im Be-
ta-Stadium. Er erzeugt wie
der GNU Assembler gas ELF-
Objekte, welche sich mit

dem beiliegenden GNU Lin-
ker Id zusammenbinden las-
sen. Optional erzeugt vbcc
aber auch direkt Code fiir
den GNU Assembler.

Die Installation des Sy-
stems ist in Sekunden abge-
schlossen: Einfach das Ar-
chiv entpacken und ein klei-
nes Skript ausfiihren, das ei-
nige Assigns einrichtet — fer-
tig. Ein »HelloWorld« |4Rt
sich anschlieBend problem-
los mit
vc HelloWorld.c -o Hello-
World

kompilieren. Die Komman-
dozeilensyntax  entspricht
den blichen inoffiziellen
Standards, denen beispiels-
weise auch GNU C ge-
horcht, so dal man sich
schnell an vbcc gewdhnt.
Wer sich das Auflisten aller
Parameter ersparen mdochte,
kann mit einem beiliegen-
den Tool eine Konfigurati-
onsdatei  erzeugen  und
anschliefend den Frontend
damit fiittern.

Vbce generiert Code fiir
alle Motorola 68k-Prozesso-
ren inklusive der mathemati-
schen Coprozessoren und
nimmt dabei spezifische Op-
timierungen bis hin zum
68060 vor. Weitere Features
sind das direkte Einfiligen
von Assembleranweisungen
und Paramteriibergabe in
Registern.

Die Qualitit des Codes
laBt sich durch Hinzuschal-
ten des noch nicht ganz fer-
tiggestellten Optimierers
weiter steigern. Zu seinen
Fahigkeiten  zihlen, das
»Aufrollen« von Schleifen,
Eliminierung von unerreich-
barem Code, Funktionsinli-
ning, Verschieben von »kon-
stantem« Code aus Schleifen
heraus und mehr. Sogar eini-
ge globale: Optimierungen
werden vorgenommen. Den-
noch kann sich vbec in die-

AMIGA-MAGAZIN 7/1998



RATGEBER

sem Punkt (noch) nicht mit
GNU C messen, wie ein
Vergleichstest zeigte.
Probeweise haben wir ein
kleines Programm, das die
Zahl Pi berechnet mit ver-
schiedenen Compilern tber-
setzt und anschliefend aus-
gefiihrt. Dabei wurde stets
die hochste Optimierungs-
stufe aktiviert. Die Ergebnis-
se kénnen Sie der Tabelle
» Testlauf« entnehmen.
Einfach durch den Einsatz
einer_ anderen Konfigurati-
onsdatei fiir den Frontend
lakt sich das gesamte Sy-
stem als Crosscompiler be-
treiben. Eine fertige Konfigu-
ration fiir die Generierung
von PowerPC-Code von ei-
nem 68k-System ausgehend
liegt bei, so dal® es nur einer
weiteren Kommandozeilen-
option benétigt, um ein 68k-
in ein PowerPC-Programm
zu verwandeln. Unterstit-
zung gibt es weiterhin fur
Intel- und Alpha-Boliden.
Allerdings steckt die Ent-
wicklung in diesem Bereich
noch in den Kinderschuhen.
Da beim Entwurf des
Compilers auf leichte Por-
tierbarkeit geachtet wurde,
fallt es besonders leicht,
vhee direkt auf dem Power-
PC laufen zu lassen — man
mul den Compiler nur sich
selbst mit PowerPC als Ziel-
system (bersetzen lassen.
Ebenso problemlos verlduft
dann die Generierung der
»Amiga.lib« sowie weiterer
Bibliotheken. Herauskommt
ein echter PowerPC-native
Compiler inklusive nativer
Linkerbibliotheken.  Anzu-
merken ist aber, daR die Po-
werPC-Unterstiitzung eben-
falls noch nicht ausgereift ist
und deshalb mit Vorsicht zu
genielen ist.
vbee trigt zur Zeit die
Version 0.6a, ist also wie be-
reits mehrfach gesehen noch
im Entwicklungsstadium.
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Dennoch liefert der Compi-
ler besonders im 68k-Be-
trieb bereits gute Ergebnisse.
In nichster Zukunft wird es
einige kleinere Bugfixes und
Verbesserungen sowie einen
neuen Linker geben. Weiter-
hin arbeitet Frank Wille an
einer Anpassung an Haage
& Partners WarpOS, die be-
reits weit fortgeschritten ist.

Auf ldngere Sicht, wird
man sich auf die bessere
Unterstiizung der bestehen-
den Zielsysteme sowie wei-
tere Adaptionen freuen dtir-
fen. Weiterhin gibt es Ideen
dahingehend, der Codeer-
zeugung einen zum jeweili-
gen Prozessor passenden
Scheduler nachzuschalten.

Es ist keine Seltenheit, dals
der vom Compiler erzeugte
Code zwar korrekt und kom-
pakt ist, verschiedene Prozes-
soreinheiten beim Ausfiihren
des Programms aber trotz-
dem des ofteren Daumchen
drehen, weil sie auf Ergebnis-
se einer anderen Einheit war-
ten oder Konflikte beim
gleichzeitigen Speicherzugriff
auftreten. Ein Scheduler wir-
de die generierten Assembler-
anweisungen der Art umord-
nen, dalb solche Verzogerun-
gen vermieden oder verrin-
gert werden.

Fazit: vbcc ist eine echte

- Alternative zu den etablier-

ten Compilern fur Amiga.
Obwohl mehrere Kompo-
nenten noch nicht vollstin-
dig fertiggestellt sind, er-
reicht das Entwicklungssy-
stem schon jetzt recht gute
Ergebnisse und wird in Zu-
kunft sicher noch besser.
Den Beweis dafiir liefert der
vbee selbst, denn der Com-
piler kann sich aus seinem
eigenen Quellcode in nur
wenigen Minuten reprodu-
zieren.  C-Programmierern
sollte diese Software in je-
dem Fall eine genauere Be-
sutachtung wert sein. b

M In 10 Schritten zur kor-
rekten CD-ROM-Mountlist
Wer noch das alte CD-

ROM-Dateisystem von
Commodore nutzt, wird ir-
gendwann vor dem Problem
stehen, dal nicht alle Daten
auf einer CD-ROM gelesen
werden kénnen. Das be-
merkt man spétestens dann,
wenn man die CD-ROM
zum AMIGA-Magazin nut-
zen mochte. Abhilfe schafft
da nur die Installation eines
geeigneten CD-ROM-Datei-
systems. Das AMIGA-Maga-
zin bietet auf seiner Home-
Page http:www.magname-
dia.de/amiga das Dateisy-
stem »AmICDROMc« in der
Version 1.15 zum kostenlo-
sen Download an. Wer kei-
ne Maglichkeit hat, sich auf
diesem Weg dieses Pro-
grammpaket zu besorgen,
schreibt  uns und  wir
schicken dann eine Diskette
mit dem Programm. Zahlrei-
che Anfragen per Post, E-
mail oder Telefon zeigen
uns allerdings, dal die In-
stallation  einige  Hirden
birgt und viele Amiganer
entnervt aufgeben. Deshalb
zeigen wir Schritt fiir Schritt,
wie's geht: Bevor Sie mit der
Installation beginnen, miis-
sen Sie unbedingt die Be-

zeichnung des Geritetrei-
bers des Hostadapters oder
Controllers kennen, an dem
das CD-ROM-Laufwerk an-
geschlossen ist. Dieser Na-
me hat immer die Extension
».device«. Beispiele sind
»scsi.device« oder »omnisc-
si.device«. AuBerdem mis-
sen Sie die ID-Nummer —
auch »UNIT¢ genannt -
kennen, mit der das CD-
ROM-Laufwerk vom Host-
adapter oder  Controller
identifiziert wird. Falls vor-
handen, entfernen (léschen
oder verschieben) Sie die
jetzt noch giiltige Mountlist
»CD0« aus dem Verzeichnis
»DEVS:DosDrivers«. Ledig-
lich CD32-Besitzer brauchen
das nicht zu tun. Sie miissen
spiter bei der Vergabe des
Geritenamens aufpassen.
Entpacken Sie das Archiv
»AMICDROM.lha in ein
Verzeichnis (RAM, Diskette,
Festplatte) Ihrer Wahl.
Klicken Sie das Verzeich-
nis an, in dem sich
»AmICDROMc« befindet.
Starten Sie das Programm
»install«.
Klicken Sie auf den
Knopf »Weiter«. Klicken
Sie die richtige Bezeichnung
des Geritetreibers an oder
tippen Sie den Namen ein.

Treiber: Hier geben Sie die korrekte Bezeichnung des Trei-
bers fiir den verwendeten Hostadapter oder Controller an
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ID-Nummer: Diese Nummer darf am gleichen Hostadapter

oder Controller nur einmal vergeben werden

Klicken Sie einmal auf
»Weiter«. An dieser Stelle
mull  die oben erwihnte
Nummer der ID oder Unit an-
gegeben werden. Wenn Sie
hier eine falsch Nummer an-

Puffer: Die angegebene Option ist nicht zwingend, kann

Speicher fiir den Puffer ver-
wendet werden soll. Aktivie-
ren Sie »use ANY ...» — also
jeden verfiigbaren Speicher
und weiter geht's mit Klick
auf »Weiter«..

aber allgemein fiir alle Amigas verwendet werden

geben, wird das CD-ROM-
Laufwerk spiter nicht funktio-
nieren. Sie konnen diese
Nummer wie brigens alle
anderen Einstellungen jeder-
zeit mit einem Editor korrigie-
ren. Klicken Sie auf »Weiter«.

Im nachsten Fenster ge-

ben Sie an, welcher

CD-Player: Der hier angegebene CD-Player wird beim Ein-

In den nichsten fiinf
Fenstern konnen Sie die
Vorgaben akzeptieren und
jeweils auf »Weiter« klicken.
An dieser Stelle geben
Sie das Verzeichnis an,
in dem sich ein CD-Player-
Programm befindet. Dann
wird beim Einlegen einer

I

legen einer Audio-CD-ROM automatisch gestartet

14

Musik-CD dieses Programm
gestartet und die CD ge-
spielt. Wenn Sie so ein Pro-
gramm nicht haben, klicken
Sie sofort auf »Weiter«.

Im nichsten Fenster quit-

tieren Sie die Vorgabe
mit Klick auf »Weiter« und
gelangen zum ndchsten, in
dem Sie gefragt werden, ob

werden. Sie haben spiter
dann zwei Piktogramme der
eingelegten CD-ROM  auf
dem Bildschirm.
1 Klicken Sie auf »Wei-
ter« und entscheiden
Sie sich im nédchsten Fenster,
ob Sie das CD-ROM-Lauf-
werk bei jedem Start des
Rechners automatisch akti-

Gerdtename: Hier miissen CD32-Besitzer besonders aufpas-

sen — Sie geben CD1: oder CD2:, aber niemals CDO: ein

Sie weitere Parameter zur
Nutzung von  MAC-CD-
ROMs angeben mochten.
Klicken Sie auf »Nein«.
Geben Sie nun die Geré-
tebezeichnung fiir das
CD-ROM-Laufwerk an. Die
Vorgabe ist »CDO:« und

Start-Option: Klicken Sie hier auf den Knopf Auto-Mount,

vieren mochten. Klicken Sie
auf »Auto-Mount«. Dann ist
das Laufwerk nach jedem
Start sofort verfiigbar.
Abschliefend  wird die
Mountlist vom Installations-
programm ins Verzeichnis
»DEVS:DosDrivers«  kopiert

damit das CD-ROM-Laufwerk nach jedem Start aktiv ist

kann fast immer akzeptiert
werden. Aufgepalit: CD32-
Besitzer miissen hier unbe-
dingt eine andere Bezeich-
nung angeben. Typisch wire
»CD1:«. »CDO:« ist bei der
CD32 niamlich im ROM des
Betriebssystems fest vorgege-
ben und kann nicht geidndert

und die Installation beendet.
Starten Sie jetzt den Amiga
neu oder klicken Sie doppelt
auf das Piktogramm der neu-
en CD-ROM-Mountlist. Da-
nach kionnen Sie problemlos
mit jeder Audio- und Daten-
CD-ROM arbeiten.

Thomas Fischer/Ib
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehiir? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 9 (erscheint am 12.08.98): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 15. Jull (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spéter eingehende Auftrige werden in der Ausgabe 10 (erscheint am 19. August 98)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

CD'S: Turbocalc4/2 40,-/20,- DOpus5.5
40,- FinalWrit4 80,- Copy2 40,- PPaint
30,- MaxCine4 pro CD 150,- DynaCut
90,- DaCaPol1 15,- PersonSuite 30,-
XIPaint4 40,- Beckertext3 40,- viele
Spiele, Biicher, Amiga Hefte Tel.
07229/61394, 0172/7232469

2D/3D CAD-Programm ,DynaCadd 2.04*
inkl. Handbuch 100,- DM, BlitzBasic 40,-
DM 07181/66407

Verschiedene Amigasoftware, Aminet-
serie 4-25, Monitor, Scanner, Boxen, CS's
und Biicher zu super Preisen. Info unter
05401/32506

Biete an: Hardware

MacroSystem Retina BLT Z3, Zorro Il
Bus Grafikkarte, 4MB RAM, mit den
neuesten CGXV3 und Picasso 96
Treibern, 150,- DM. Tel. 07191/52054

Private Kleinanzeigen

Amiga 4000/25, Fastlane Z3, 850MB HD,
16 MB RAM, V-Lab Motion, 4x CD,
Aminet CD's, Amiga Hefte, Software,
Retina Z3 (def. RAM), Maus, FP: 3500,-;
Tel: 05354/99826

A4D40HD + Scand.Softw. 1100,-
A2000Rev6 150,- TurboGVP040/33 +
SCSI + 4mb f. A2000 500,- 4mbGVPRam
90,- Grafikk. EGS Spectrum 290,- IV24CT
f. A2-4000 1000,- OpalVision24 + Softw.
350,- TandemContr. + CDRom 130,-
Graffito24 Digit. 140,- Technosound
Turbo Hard+Soft 100,- Amiga Sound
Sampler Hardw. 80,- Turbo
Blizzard1230/50 + Co 190,- Commodore
A2024 Monitor 160,- Ext. DD Laufw. 50,-
Tel, 07229/61394, 0172/7232469

Graffito 24 S - VHS Videodigitzer. Mit
PCMCIA Adapter flr A600/1200. Von HK
COMPUTER Kdln gepriift (ohne Fehler).
Fir 180,- DM zu verkaufen, Tel.
02304/80076

verbffentiicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen, Schicken Sie uns OM 5,- als
Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr moglich. Der Verlag behalt sich
die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen 148t, werden in der Rubrik »Gewerbliche Anzeigen« zum Preis

von DM 12, je Zeile Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

A4000/030 + Co. 25/33MHz, 10 MB,
85 MB, CDR 2fach, Netzw. Ariadne,
Modem TKR 14.4, 15 CD’s (Aminet u.d.),
div. Software (ca. 1 kg Disketten) u.
Monitor Mitsubishi EUM-1491A 14" (alle
Modi) 1100,- Monitor 1084 50,-
07181/66407

Verk. A500Plus 4MB Speicherfestp.
256MB, dfach CD-ROM-LW, Farb-
drucker, Joystick, Maus, Spiele, Text-
verarbeitungsprogramme, VB 400,- Tel.:
04731/6560

A1200Micr-Tower Z3Board, Cyb-Sto
MK3/16MBGrk.-Cybervision, Fp. 1 Gb.
CD-Room, Floppi u. Ext. Floppi, Bilds.
1084S 2Digitizer, Graph24 Zahlr. Graphik.
u, 3D Soft. Vb 2100,- Hama Genlock, Vb
410,- Tel.: 0214/502870

Verk. Monitor M1438S 300 DM, 800MB
HD 100 DM, 2. Laufw. 25 DM, GD1200
4xCD-Rom 100 DM, M-TEC T1230-
42MHz + 4 x Fast Ram 150 DM, viele
Spiele (z.B. Biing) ab 10 DM. Tel.
08654/5557

Private Kleinanzeigen

Suche Software

Suche fiir Amiga 2000 Operation Stealth
Covert Action und Der Clou. Tel.-Nr.
07231/69413

Suche Hardware

Suche PC-Briickenkarte Vortex Golden
Gate 486 + Monitormaster, moglichst + R
+ M + Controller + Grafikkarte. Daniel
Schiefer, Tel.: 0172/7959588
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RATGEBER

Die Preisstiirze bei
Brennern und Medien ma-
chen die Datensicherung
auf CD-R interessant. Ge-
rade bei CD-ROM-Bren-
nern gibt es eine Menge
Fragen. Sie treten meist
vor dem Kauf oder dann
auf, wenn man schon kraf-
tig beim Brennen ist. Wir
haben besonders wichtige
Fragen herausgegriffen

Fly« auf eine CD-R zu bren-
nen. Achten Sie dann darauf,
dall lhre Festplatte nicht
fragmentiert ist — zum De-
fragmentieren kénnen Sie
u.a. »defrage  benutzen
(Quelle: Aminet, Verzeichnis
disk/optim).

Frage: Wie sicher sind
CD-Rs? Halten sie die ge-
brannten Daten 20 Jahre
oder linger?

und beantwortet.

W von David Gohler

D as Brennen von CDs ist
mittlerweile weit ver-
breitet — wir zeigen lhnen,
wie Sie einige Hiirden beim
Erstellen der goldenen Schei-
ben tiberwinden.

Frage: Oft bricht bei mir
der Brennvorgang bei 500
oder 550 MByte ohne er-
sichtlichen Grund mit einem
Schreibfehler ab. Wieso
passiert das? Ist der Brenner
defekt?

Antwort: Nein, der CD-
ROM-Brenner ist wahr-
scheinlich in Ordnung, Pro-
bleme machen bei solchen
Fehlern meist die Medien.
Gerade bei No-Name-Her-
stellern und billigen Preisen
kann es vorkommen, dafS die
Beschichtung der CD-R nach
aufSen dunner ist als nétig.
Wenn Sie nur wenig auf die
CD-R schreiben, dann fallt
dieser Mangel nicht auf. Erst
wenn sie randvoll gepackt
ist, tritt der Mangel ans Licht.

Wenn Sie das Problem bei
mehreren CD-Rs des glei-
chen  Herstellers  haben,
tiberzeugen Sie lhren Hind-
ler davon, dal® er die CD-Rs
umtauschen muls (schliel-
lich ist das ein Mangel, der
schon beim Kauf vorhanden
war) und wechseln Sie zu ei-
nem anderen Hersteller.

16

M Tips und Tricks zum CD-Brennen

bran

Frage: Kann man das Ka-
bel des CD-ROM-Brenners
auch an die Druckerschnitt-
stelle anschlieBen? Passen
wiirde es...

Antwort: Auf gar keinen
Fall. Tun Sie das nie! Das En-
de eines SCSI-Kabels kann
zwar genauso aussehen wie
das eines Druckerkabels,
aber es darf nie in die
Druckerschnittstelle an |hrem
Amiga gesteckt werden. Sonst
nehmen lhr Amiga und lhr
Brenner ernsthaft Schaden.

Frage: Kann man einen
externen CD-ROM-Brenner
auch in den Amiga einbau-
en, oder gibt das Hitzepro-
bleme?

Antwort: Nein, Hitzepro-
bleme sollte der Rechner nur
selten bekommen. Allerdings
vibrieren  moderne  CD-
ROM-Laufwerke  teilweise
sehr stark. Da der Brenner
sehr empfindlich auf Vibra-
tionen reagiert, sollte man

ihn deshalb besser in einem
Extra-Gehduse getrennt vom
Rechner betreiben.

Frage: Was bedeutet
»On-the-Fly«-Brennen?

Antwort: Ubersetzt bedeu-
tet es »wahrend des Flugse,
in Deutsch mifte es eher
»im  Laufen« heifen. Ge-
meint ist das Schreiben von
einer CD-ROM oder Fest-
platte direkt auf eine CD-R
ohne Zwischenspeicherung
auf der Festplatte. Das
Brennprogramm bereitet die
Daten dabei wihrend des
Brennens auf (daher »im
Lauf«). Entsprechend flott
miussen dazu das CD-ROM-
Laufwerk und der Rechner
sein. Sonst kann es passie-
ren, dals der Brenner schnel-
ler Daten braucht, als er be-
kommt und der Brennvor-
gang bricht mit Fehler ab.

Manches Brennprogramm
erlaubt auch, die Dateien
auf der Festplatte »On-the-

Antwort: Die Hersteller
geben fiir gebrannte Rohlin-
ge eine Dauer von minde-
stens 75 Jahren an. Unge-
brannte Rohlinge sollen 5
bis 10 Jahre halten, ehe
es zu Fehlern beim an-
schlieBenden Brennen kom-
men kann. Sie missen die
CD-Rs aber trocken, kiihl
und abseits von direkter Son-
nenstrahlung lagern. Sonst
verkiirzt sich die Zeit.

Allerdings sollten Sie sich
tiberlegen, ob Sie in 20 Jah-
ren noch ein Gerdt haben
werden, mit dem Sie die Da-
ten lesen kénnen. Oder besit-
zen Sie noch ein Disketten-
Laufwerk fiir 8-Zoll-Disketten
(Sie wissen schon: die Schall-
platten-groléen Disketten)?

Frage: Was bedeutet der
Fehler »Buffer underrun« und
was kann man dagegen tun?

Antwort: »Buffer underrun«
heillt, dal der CD-ROM-
Brenner keine Daten mehr
zum Brennen hat und daher
das Brennen abbrechen muf.
Der Brenner mul’ kontinuier-
lich schreiben, er kann nicht
anders. Ihr Rechner ist aber
deswegen noch nicht zu
langsam fiirs Brennen. Fol-
gende Aktionen konnen fiir
Geschwindigkeit sorgen:
© Beenden Sie alle gleich-

zeitig laufenden Program-

me, vor allem auch Spiele.

Lassen Sie lhren Rechner

wahrend des Brennens

komplett in Ruhe (Maus
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nicht  bewegen, auch
nichts ausdrucken!)

& Statt »On-the-Fly« zu bren-
nen, legen Sie vor dem
Brennen eine Image-Datei
an. Das bringt ordentlich
Geschindigkeitsvorteile, Sie
brauchen dafiir aber viel
Platz auf der Festplatte (so-
viel, wie auf die CD-R soll).

& Defragmentieren Sie lhre
Festplatte vor dem Bren-
nen. Sie finden das zu-
gehdrige Programm in u.a.
Aminet (s.0.).

& Wibhlen Sie eine geringere
Brenngeschwindigkeit -
damit hat der Amiga mehr
Zeit, die Daten zum Bren-
ner zu schicken.

& Lagern Sie zu brennende
Daten nie auf einem Netz-
werk-Rechner, sondern im-
mer auf lhrer lokalen Fest-
platte. Sind die zu bren-
nenden Daten auf einer
CD-ROM, kopieren Sie sie
vorher auf die Festplatte.

& Wenn Sie direkt von einer
CD-ROM Daten lesen und
zum Brennen schicken,
achten Sie darauf, dal® die-
se CD-ROM gut lesbar ist
(keine goldene CD-ROM
verwenden, eventuell die
Oberfliche sdubern).

Frage: Kann ich meinen
CD-ROM-Brenner auch als
Ersatz fiir ein dlteres, langsa-
mes CD-ROM-Laufwerk ver-
wenden?

Antwort: Das sollten Sie
nicht tun. Ein CD-ROM-
Brenner ist empfindlicher
und hat einen wesentlich
schwereren Schreib-Lese-
Kopf. Dadurch ist er nicht
nur wesentlich langsamer als
moderne CD-ROM-Laufwer-
ke, er wird bei vielen,
schnellen Spurwechseln
auch wesentlich stirker be-
ansprucht. Sie sollten sich
dann lieber fiir wenig Geld
ein extra CD-ROM-Laufwerk
dlterer Generation im Aus-
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verkauf fiir 100 Mark leisten
und den Brenner schonen.

Frage: Lassen sich Ausset-
zer bei Audio-CDs vermei-
den? Wenn ein Lied in ein
anderes Lied nahtlos iiber-
geht, ist nach dem Brennen
auf der CD-R eine deutliche
Pause zu horen, die da nicht
hingehort.

Antwort: Das hingt stark
vom Brennprogramm  ab.
Wenn es nur »liedweise«
(»trackweise« im Fachchine-
sisch) Daten von der Audio-
CD liest oder auf sie schrei-
ben kann, werden Sie immer
Pausen zwischen den Lie-
dern haben. Sie kénnten al-
lenfalls versuchen, mit einem
Musikprogramm zwei Lieder
zu einem zu verschmelzen
und dann zu brennen.

AufRerdem miissen Sie dar-
auf achten, die CD-R nicht
trackweise (also Lied fiir
Lied), sondern als Ganzes zu
brennen. Dies wird manch-
mal als »Disk-At-Onces be-
zeichnet.

Frage: Kann man eine
CD-R auch in mehreren
Durchgingen beschreiben?
So konnte ich nacheinander
Daten aus dem Internet auf
einer CD-ROM festhalten.

Antwort: Sicher, das geht,
wenn lhr Programm. aMulti-
session-fahig« ist. Eine Sessi-
on (zu deutsch: Sitzung) ist
eine Brennaktion. »Multises-
sion« bedeutet also schlicht
»Mehrfachbrennen«. Es gibt
zwei im Ansatz unterschied-
liche Verfahren zum Mehr-
fachbrennen:

& Traditionell: Dabei bren-
nen Sie eine CD-R anfangs
mit den nétigen Daten.
Spater konnen Sie erneut
Daten hinzufiigen, ohne
aber alte Daten léschen zu
konnen.

& Packet-Writing: Beim
Packet-Writing verhilt sich

die CD-R wie eine Fest-
platte. Man kann Dateien
einfach kopieren und auch
l6schen. Dabei wird aber
nicht tatsdchlich geldscht.
Statt dessen wird die Datei
nur versteckt. Die Bedie-
nung ist denkbar einfach,
allerdings sollte man bei
vielen Anderungen vor-
sichtig sein: Denn jede
Anderung an einer Datei
fiihrt zu einer neuen Kopie
der Datei auf der CD-R
(denn Léschen kann man
auf einer CD-R ja nicht;
das ist nur vorgetiuscht).
Um eine Multisession-CD-
R lesen zu kénnen, muls thr
CD-ROM-Laufwerk  darauf
vorbereitet sein. Das gilt fiir
alle modernen CD-ROM-
Laufwerke, alte (4fach oder
langsamer) kénnen mit sol-
chen CD-ROMs aber Proble-
me haben.

Frage: Reicht ein 4fach-
CD-ROM-Laufwerk aus, um
mit 4facher Geschwindig-
keit eine CD-R zu brennen?

Antwort: Das kommt dar-
auf an. Wenn Sie die Daten
direkt von der CD-ROM le-
sen und gleichzeitig brennen
méchten, reicht es nicht.
Dann sollte Ihr CD-ROM-
Laufwerk mindestens die
doppelte  Geschwindigkeit
beherrschen.

Wenn Sie allerdings die
Daten erst von der CD-ROM
auf die Festplatte kopieren
und anschliefend brennen,
ist es egal, wie schnell das
CD-ROM-Laufwerk arbeitet.
Dann mul nur die Festplatte
schnell genug sein.

Frage: Ich bekomme die
Audio-Daten nicht auf die
Festplatte. Ist dazu ein be-
stimmtes Programm notig?

Antwort: |hr CD-ROM-
Laufwerk mull das Auslesen
der Audio-Daten unterstiit-
zen, sonst kénnen Sie diese

nicht auf die Festplatte kopie-
ren. Das hangt damit zusam-
men, dafl Audio-CDs deut-
lich anders aufgebaut sind als
Daten-CD-ROMs. Fast alle
SCSI-CD-ROM-Laufwerke
konnen die Audio-Daten aus-
lesen, aber nur wenige IDE-
CD-ROM:-Laufwerke sind da-
zu in der Lage. Ausweg bei
diesem Problem: Benutzen
Sie den CD-ROM-Brenner
zum Auslesen der Audio-Da-
ten, wenn |hr CD-ROM-Lauf-
werk das nicht kann.

Frage: Braucht man zum
Bekleben einer CD-R unbe-
dingt ein Label-Kit, oder
kann man die CD-ROM auch
in Handarbeit bekleben?

Antwort: Da bereits gerin-
ge Unwuchten schnelle CD-
ROM-Laufwerke zu wan-
delnden  Waschmaschinen
werden lassen, sollten Sie ei-
ne CD-R grundsatzlich nur
mit  dafiir  vorgesehenen
Hilfsmitteln bekleben. Sonst
zerstoren Sie recht schnell
thr CD-ROM-Laufwerk und
vielleicht auch Ihre Festplat-
te (die mag Vibrationen gar
nicht gern).

Frage: Darf man eine CD-
R beschriften oder ist die
Scheibe empfindlich auf der
Oberseite?

Antwort:  Gerade  die
Oberseite ist empfindlich!
Die Unterseite ist mit einer
Kunstoffschicht  geschiitzt,
die Oberseite dagegen ent-
hélt bei manchen Rohlingen
direkt die diinne Gold-
schicht. Wenn Sie dann mit
einem Kugelschreiber auf
die Scheibe losgehen, krat-
zen Sie das Gold weg und
die CD-R ist kaputt. Wenn
Sie die CD-R beschriften,
dann nur mit einem weichen
Filzstift, dessen Farbe keine
Losungsmittel enthdlt. Oder
Sie verwenden gleich ein La-
bel-Kit. b
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Soll der Inhalt von E-Mails
im Internet nicht einem
offenen Buch gleichen, tut
man gut daran, diese vor
dem Versand elektronisch
zu verschliisseln. PGP
sorgt dafiir, daf dies auch
wirksam geschieht.

M von Christian Krenner

Keine Frage im Bereich
des Postwesens: Wer
personliche Dinge per Post
verschickt, packt diese zu-
mindest in einen Umschlag,
um sie vor neugierigen
Blicken von Postboten zu
schiitzen. Im Internet ist die
Laxheit groler: Obwohl all-
gemein bekannt ist, daf® E-
Mails auf ihrem Wege zum
Empfanger von jedem einge-
sehen werden kénnen, wer-
den diese in der Regel un-
verschlisselt verschickt. Die
scheinbare Undurchsichtig-
keit der Mechanismen im In-
ternet wird als Garant fiir ei-
ne Sicherheit genommen,
die gar nicht existiert. Dal
das so ist, wird schmerzlich
bewufit, wenn plétzlich
tiberraschend an den Inhalt
vorhergehender Mails ange-
palite Werbemails eintreffen
oder sogar sensible Daten
milbraucht werden.

Es liegt also nahe, E-Mails
nur noch in verschliisselter
Form auf den Weg zu
schicken. Wer von »Ver-
schlisselung« spricht, denkt

B Workshop: PGP 5 fiir den Amiga

Geheimsache

verteilt Public Key

der /

Fritz (. Zemllcat)

signiert
Public Key von

Certificate
Authority (CA)

Fritz sendet seinen
Public Key an CA (1)

sendet zerlifizierten Key an Hans (3)

<l

-

sendet Mail mit Gberpriiften

Public Key von Fritz verschlisselt

{berprft das Zemf:kat
der CA Fritz Public Ke:
mit dem Public Key der CA

(4)

an Hans (5)

Fritz
entschlisselt
Mail von Hans mit
seinem privaten Key (6)

Schematisch: Auf diese Art und Weise l:iRt sich das Public-
Key-Prinzip vereinfacht bildlich darstellen

dabei meist an die »altherge-
brachte« Kodierung mit Hilfe
eines Kennworts. Kennen nur
Sender und Empfinger das
Kennwort, sind auch nur sie
in der Lage, den verschliissel-
ten Text wieder zu entschliis-
seln, vorausgesetzt der Ver-
schltsselungsalgorithmus st
nicht zu trivial. Ziel dieser als
»symmetrisch« bezeichneten
Kryptoverfahren ist daher, die
Dauer eines »brute force«-
Angriffs, also der Ermittlung
eines nicht bekannten Schliis-
sels mit Hilfe extremer Re-
chenleistung, moglichst hoch
werden zu lassen. DaR das
durchaus gelingt, beweisen
moderne symmetrische Kryp-
toverfahren, deren mittlere
»Knackdauer« bei heutiger

Wechselbad: Neue PGP-Version fiir Amiga

Wer bereits PGP 2.6.3 im Einsatz hat, moéchte dessen Konfigurati-
on, vor allem aber auch die bereits in Gebrauch befindlichen
Keyrings, auch unter PGP 5.1 einsetzen.

Der Weg dazu ist recht einfach. Folgende Dateien aus dem PGP
2.6.3-Verzeichnis sind dazu lediglich in den Ordner von PGP 5.1
zu kopieren und entsprechend umzubenennen:

PGP 2.6.3 PGP 5.1
config.txt pep-cfg
pubring.pgp pubring.pkr
secring.pgp secring.skr

18

Rechenleistung im Bereich
mehrerer Millionen Jahre lie-
gen kann — vorausgesetzt der
Schliissel ist sinnvoll gewihlt
(der Name der Freundin oder
des Hundes gelten als nicht
sinnvoll) und wird nicht bei
der Ubertragung an den Emp-
finger abgefangen. Denn ge-
nau hier liegt die Schwiche:
Welcher Weg ist sicher, um
dem Empfinger den (evtl. &f-
ter gednderten) Schltssel mit-
zuteilen?

M Geschichte

Die Schwichen symmetri-
scher Kryptoverfahren ver-
suchten Whitfield Diffie und
Martin  Hellman 1976 mit
der Verdffentlichung  des
»Public-Key-Verfahrens« aus
der Welt zu schaffen. Die
Idee des neuen Ansatzes:
Anstelle eines einzelnen
Schliissels wird ein Schliis-
selpaar verwendet, das aus
einem »privaten« und einem
»offentlichen« Schliissel be-
steht. Ein komplexes mathe-
matisches Verfahren sorgt
daftir, dall eine mit dem frei
verteilbaren offentlichen
Schliissel (»Public Key«) ko-
dierte Nachricht nur mit
dem dazu passenden und

geheimen Private Key ent-
schlisselt  werden  kann.
Machte man eine Nachricht
an den Empfinger schicken,
braucht man nichts weiter
zu tun, als diese mit dessen
offentlichen Schliissel zu ko-
dieren und an ihn zu sen-
den. Nur mit dem passenden
geheimen Schliissel kann die
Nachricht wieder entschliis-
selt werden, so dall Bose-
wichte mit abgefangenen
Mails  zunéchst iberhaupt
nichts anfangen kénnen.
Doch die aus der Idee der
Teilung in &ffentlichen und
privaten Schliissel entstehen-
den Moglichkeiten gehen
noch weiter: So erlaubt das
Public-Key-Verfahren auch,
Nachrichten digital zu »un-
terschreiben«. Dabei wird
mit Hilfe des privaten
Schliissels und einer »Messa-
ge Digest Function« eine
Signatur fester Lange erstellt.
Mit Hilfe dieses »Destilats«
der Ursprungsmail und des
passenden Private Keys kann
der Inhalt der Nachricht ein-
deutig auf seine Originalitat
uberpriifft  werden.  Hingt
man diese Signatur an die
Mail an, ist eine Anderung
der Nachricht ausgeschlos-
sen. Das gilt auch, wenn die
Nachricht selbst nicht mit
dem offentlichen Schliissel
des Empfingers kodiert wird.
Zu guter Letzt ist es auch
moglich, Schlissel zu signie-
ren. Ein dabei entstehendes

»Zertifikate  bestitigt  die
Echtheit einen Schliissels.
Denn obwohl 6ffentliche

Schltssel frei an Empfianger
weitergegeben werden kon-
nen, ist doch sicherzustellen,
dall auch der Original-
Schliissel ankommt. »Schal-
tet« sich ein boswilliger Drit-
ter zwischen die beiden
Kommunikationspartner, so
ist dieser in der Lage, sich
nach beiden Seiten als der
vermeintliche Empfanger
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Algorithmenchor

Die neue Version 5 von PGP bringt nicht nur einen Wechsel
der Kryptoalgorithmen mit sich, sie stellt den Anwender
auch vor die Qual der Wahl, welche Algorithmen er fiir syn-
chrone und asynchrone Verschliisselung benutzen mochte.
Lesen Sie hier eine kurze Vorstellung der Kandidaten.

DES:

Der von IBM in den 70er Jahren entwickelte DES

(Data Encryption Standard) Algorithmus galt lange Zeit
als sehr sicher. Mit nur 56 Bit Schliisselldnge ist DES heute
aber »knackbar«. Triple-DES verwendet deshalb drei
unterschiedliche Keys dreimal an, so daf die effektive
Schliisselldnge auf 168 Bit »aufgebohrt« wird.

Dennoch sollte bei der Verwendung von Triple-DES Vor-
sicht geboten sein.

IDEA: :

Der »International Data Encryption Algorithm« arbeitet mit
einem 128-Bit-Schliisel und wurde von Anfang an in PGP
verwendet. IDEA ist sehr gut untersucht und gilt als duBerst
resistent gegeniiber allen Angriffen der Kryptoanalyse. Je-
doch besitzt die Firma Ascom Systec eine Lizenz an diesem
Algorithmus.

 Kryptosystem bekannt ist), die in PGP 5 den Platz von RSA

‘men des »Capstonec« Projektes der US-Regierung entwickelt.

CAST: : :

..ist der neue Standardalgorithus von PGP 5 fiir die symme-
trische Verschliisselung. Der lizenzfreie Algorithmus arbeitet
wie IDEA mit 128 Bit Schliisselldnge, ist auf Grund seines
jungen Alters jedoch noch nicht so gut untersucht wie
IDEA. Dennoch gilt CAST als extrem sicher.

RSA: :

RSA ist das womoglich bekannteste asymmetrische Schliis-
selverfahren. Es wurde 1978 entwickelt und gilt noch heute
als extrem sicher, obwoh!| momentan verstérkt versucht
wird, RSA zu knacken. RSA war bis zu Version 5 der einzige
asymmetrische Algorithmus von PGP. Er [t sich auch un-
ter PGP 5 verwenden, aber nur in Kombination mit IDEA.

DSS/DH: ne
DSS/Diffie Hellman ist eine Algorithmenkombination (genau-
er gesagt eine Variante, die unter dem Namen »ElGamal«-

tbernimmt. DSS (Digital Signature Standard) wurde vom Na-
tional Institue of Standards and Technology (NIST) im Rah-

DSS ist ein reiner Signaturalgorithmus. Die Verschlisselung
hingegen tibernimmt ein an das von Diffie Hellman ent-
wickelte Key Exchange Protocol angelehnter Algarithmus.

auszugeben, wenn er seinen M Echtheit

trauenswiirdig  sind und CAs zertifiziert werden, au-

Public Key nach beiden Sei-
ten als den des Empfangers
weitergibt.

Seinen eigenen Public Key
sollte man also auch signie-
ren. Richtigen Schutz bieten
Zertifikate jedoch erst, wenn
vertrauenswiirdige Dritte das
Zertifikat ausstellen, sprich
den Schlussel signieren.
Kennt der Empfinger eines
offentlichen Schliissels we-
der den Absender noch den

" Signierenden, kann er sich
keineswegs sicher sein, auch
wirklich den Schliissel desje-
nigen vor sich liegen zu ha-
ben, der letztendlich vorgibt,
der Schlusselbesitzer  zu
sein. Signiert jedoch ein be-
kannter Dritter den Schlis-
sel, der wiederum den
Schliisselbesitzer kennt und
diesem vertraut, zertifiziert
die Signatur des Dritten den
Schliissel als vertrauenswiir-
dig. Kompliziert? Eigentlich
nicht — die Abbildung »Sche-

matisch« zeigt das ganze -

noch einmal.
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Der Vorteil der Zertifizie-
rung von Schliisseln auf die-
se Weise ist, dal® sich recht
schnell  »Vertrauensnetze«
bilden, die die Vertrauens-
wiirdigkeit der 6ffentlichen
Schliissel, wenn auch {ber
mehrere Signierstufen be-
stitigen. Gleichzeitig haben
sich jedoch »Zertifizierungs-

instanzen« gebildet, Organi-

sationen, die als solche ver-

Komfortabel: Amiga-Mailer kommen mit PGP 5.0 noch

Schliissel durch Signatur zer-
tifizieren. Diese »Certificate
Authorities« oder kurz »CAs«
lassen dabei groRe Vorsicht
walten: Ohne personliche
Unterschrift und Lichtbild-
nachweis werden Schliissel
meist nicht zertifiziert. Ist
das doch der Fall, stellt sich
die Frage nach der Vertrau-
enswiirdigkeit der CA selbst.
Dafiir sind Schliissel, die von

nicht zurecht — PGPGUI erlaubt aber leichtes Handling

tomatisch fiir zahlreiche Be-
nutzer vertrauenswiirdig.
Das gilt umso mehr, als CAs
sich gegenseitig zertifizieren.

Die Denkweise, die Pu-
blic-Key-Systeme erfordern,
ist zweifelsohne anders und
auf den ersten Blick komple-
xer, als die tblichen »PaR-
wortcodiermethoden«.  Wer
sich einige Zeit damit be-
schéftigt, hat die Denke je-
doch schnell heraus. Diese
Anfangsmiithen machen sich
auf alle Fille bezahlt, denn
Public-Key-Verfahren  besit-
zen zwar systembedingt ei-
nige Schwichen, doch sind
diese wesentlich unkritischer
als jene symmetrischer Kryp-
toverfahren.

Fines der bekanntesten Pu-
blic-Key-Systeme ist zwei-
felsohne »Pretty Good Pri-
vacy« (PGP) von Philip Zim-
merman. Das Produkt kam
dabei weniger durch seine
sehr hohe Leistungsfahigkeit
als vielmehr durch die
Schlagzeilen zu Bekanntheit,
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die sich um Philip Zimmer-
man rankten. In den USA,
wo PGP entwickelt wurde,
gelten sehr starke Kryptover-
fahren als Ristungsgut und
unterliegen einem Exportver-
bot. Auf diese Weise ver-
sucht die US-Regierung, die
Gefahr von Spionageaktivita-
ten auf der Basis verschliis-
selter Nachrichten zu unter-
binden und erkauft sich dies
mit dem Ausspionieren von
Nachrichten nicht nur durch
Regierungsbehérden. Prompt
kamen die Muhlen der US-
Justiz gegen Phil Zimmer-
man in Gang, was widerum
zu regelrechten Proteststiir-
men der Internetgemeinde
fuhrte. Heute wird PGP in
Quelltextform auf Papier
sexportiert« und von Stale
Schumacher neu eingegeben
und kompiliert. Ein Auf-
wand, der sich lohnt, denn
PGP scheint zum Standard
im Bereich der Verschliisse-
lung von E-Mails zu werden.

M PGP aktuell

PGP hat sich tber die Jah-
re seiner Entwicklung sehr
gemausert. Bis zur Version
2.6.3 war bei dieser Ent-
wicklung auch der Amiga
mit von der Partie und es
gibt zahlreiche Mailer, die
mit sauberer PGP-Integrie-
rung aufwarten  kénnen.
Doch nach Veroffentlichung
der Version 2.6.3 wurde es
ruhig um PGP. Erst vor kur-
zem erschien (berraschend
die neue Version 5.0, die ne-

Unsicher: So sieht die Original-Mail aus - ein offenes Buch
fiir alle Bosewichte und Spione im Netz
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Auf geht’s: Installation PGP 5.1 fiir Amiga

Bevor sich PGP 5.1 benutzen lilt, sind einige Schritte per
Hand durchzufiihren. Beachten Sie dabei, daf PGP ab
Version 5.1 zwingend die »ixemul.library« sowie die »ix-
net.library« in der Version 47.2 oder hoher benétigt. Diese
erhalten Sie im Aminet im Verzeichnis »util/libs«.

1. Entpacken Sie das PGP-Archiv in ein Verzeichnis auf
Ihrer Festplatte oder in die RAM-Disk.

2. Fertigen Sie zwei Kopien der Datei »PGPE« an und
benennen Sie eine davon »PGPV« und »PGPS«. Kopie-
ren Sie die Dateien physikalisch! Softlinks funktionieren
mit der aktuellen Version des Amiga-OS nicht. Der be-
ste Platz fiir die drei Dateien ist der Ordner »C:« oder
jeder andere Platz im Suchpfad lhres Systems.

3. Legen Sie einen Ordner »PGP« an einem geeigneten
Platz auf lhrer Festplatte an. Richten Sie ein logisches
Laufwerk »PGP:« ein, das auf dieses Verzeichnis zeigt —
sinnvollerweise fiigen Sie die entsprechende Assign-An-
weisung in lhre » User-Startup« ein.

4. Kopieren Sie die Dateien »language50.txt« und
»pgp.cfg« in das neue Laufwerk »PGP:«. Die Datei »lan-
guage50.txt« des Originalarchivs von PGP ist leider feh-
lerhaft. Im Archiv »lang50fix.lha« finden Sie eine korri-
gierte Version.

5. Innerhalb des Laufwerks PGP: erstellen Sie ein Unter-
verzeichnis »Keys50«. Dort werden spiter lhre Keyrings
gespeichert.

6. Definieren Sie eine globale Umgebungsvariable sPGP-
PATH«, die auf das logische Laufwerk verweist:

SetEnv PGPPATH PGP:
Copy ENV:PGPPATH ENVARC:

UNIX-Version, die rein iiber
die Kommandozeile zu be-
dienen ist. Der Leistungs-
fahigkeit tut dies jedoch kei-
nen Abbruch.

Die gerade aktuelle Ver-
sion 5.53 von PGP existiert
leider nur fiir Rechner mit
Windows  95/NT  oder
MacOS. Fir den Amiga ist
PGP 5.1 (entspricht der
UNIX-Version 5.0i) die aktu-
ellste Version und bei dieser
fehlt wie der UNIX-Version
die grafische Benutzerober-
flaiche. Ansonsten leistet PGP
5.1 fiir den Amiga alles, was
man fiir einen vollwertigen
Einsatz braucht. Allerdings
handelt es sich bei PGP 5.1
fir den Amiga nicht mehr
um eine saubere Portierung,

ben einer grafischen Benut-
zeroberfliche fiir die Syste-
me Windows 95/NT und
Macintosh  zusitzlich {iber
neue, als sicherer geltende
Kryptoalgorithmen  verfiigt.
Auch fur den Amiga ist diese
neue Version zu haben, al-
lerdings als direkte Portie-
rung der  spartanischen

sondern mehr oder weniger
um die originale UNIX-Versi-
on, die mit Hilfe der
»ixemul-library« auf dem
Amiga lauffihig gemacht
wurde. Das wirkt sich nega-
tiv auf Ressourcenverbrauch
und Arbeitsgeschwindigkeit
aus. Wéhrend PGP 2.6.3
noch mit langsamen Amigas
und einigen hundert KByte
Arbeitsspeicher  zufrieden
war, sollten es bei PGP 5.1
zumindest ein  schneller
68030-Amiga sowie vier
MByte Hauptspeicher sein,
die zusaitzlich zu dem, was
der Mailer verbraucht, ver-
anschlagt werden miissen.
Neben der Benutzerober-
flache war die tiefgreifendste
Anderung der PGP Version
5.0 die Einfiihrung neuer
Kryptoalgorithmen fiir sym-
metrische und asymmetri-
sche Verschlisselung. Auf-
grund des hohen Rechenaui-
wandes fiir asynchrone Ver-
schlusselung geht PGP zu-
gunsten der Performance ei-
nen Kompromi ein: Nicht
die ganze Mail wird asyn-
chron verschliisselt, sondern
lediglich ein intern generier-
ter »Session Key«, der wie-
derum fir die synchrone
Verschliisselung des eigentli-
chen Nachrichtentextes be-
nutzt wird und dessen siche-
re Ubertragung zum Empfin-
ger gewdhrleistet werden
mul. Wahrend PGP 2.6.x
sich hier auf »RSA« fiir die
asynchrone und »IDEA« fiir
die synchrone Verschliisse-
lung verldht, wurden diese
Algorithmen in PGP 5 durch
neue ersetzt. Der Hinter-
grund  dieser MalRnahme
sind eher hypothetische An-
nahmen, die die an der »Un-
knackbarkeit« der in der Tat
sehr sicherer Algorithmen zu
riitteln versuchen. Auch l4uft
derzeit ein Versuch, mit Hil-
fe von (iber das Internet ver-
netzten Computern die Zeit
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zum Knacken von RSA-
Schliisseln  (dem  »schwa-
chen Glied« von PGP) dra-
stisch zu senken. Ob mit Er-
folg, wird sich zeigen. Der
Abwartskompatibilitat
gen kann PGP 5 auch wei-
terhin mit den alten Krypto-
algorithmen umgehen. Einen
kurzen Uberblick tiber die
unter PGP 5 zu Verfligung
stehenden und wihlbaren
Algorithmen gibt der Kasten
»Algorithmenchore.

we-

M Erste Schritte

Bereits bei der Installation
von PGP merkt man diesem
seine UNIX-Herkunft an. Ein
Installer-Script gibt es nicht.
Statt dessen ist es notig, Ko-
pien des Programms mit un-

terschiedlichen Namen zu
erstellen sowie Umgebungs-
variablen per Hand zu set-
zen. Im Kasten »Auf geht's:
Installation von PGP 5.1 fiir
Amiga« lesen Sie, wie dies
Schritt fiir Schritt erfolgt. Da
PGP lediglich eine Textanlei-
tung beiliegt, sollten Sie sich
das Archiv »PGP5Guides.
lha« besorgen, das die origi-
nal MAN-Pages von PGP im
AmigaGuide-Format enthilt.

Zu allem Uberfluf wurden
zusitzlich die Parameter im
Vergleich zur alten Version
2.6.3 geindert und die Funk-
tionalitat von PGP — vormals
in einem Programm vereint —
auf drei Teilprogramme ver-
teilt. Resultat ist, dalf alle
Mailer, die iiber eine enge

Anbindung von PGP 2.6.3
bereits verfligen, mit PGP 5.1
zunichst tiberhaupt nicht zu-
rande kommen. Allerdings
gibt es flir PGP 5 bereits eine
MUI-basierte, grafische Be-
nutzeroberfliche namens
»PGP5GUI« (Bild »Komforta-
bel«), deren Einsatz sich des-
halb sehr empfiehlt. Mit die-
ser lafkt sich PGP 5.1 wesent-
lich einfacher und komforta-
bler bedienen. Sie findet sich
auf der offiziellen Amiga-
PGP 5-Seite von Stefan Zaka-
rias (siehe Kasten »Links zu
PGP«).

B Schliisselpaare

Die erste Aufgabe nach
der Installation von PGP ist
die Erstellung eines eigenen

Schliisselpaares, falls man
ein solches noch nicht von
der fritheren Version besitzt.
Ist dies der Fall, laBt es sich
weiterverwenden. Wie, steht
im Kasten »Wechselbad«.
Die Entwicklung eines
neuen Schlisselpaares er-
folgt am einfachsten tber
PGPGUI, das in erster Linie
das Parameterhandling ab-
nimmt. PGPGUI besitzt dazu
auf der Seite »Keys« die néti-
gen Schalter. Da PGP aber
ein Shell-orientiertes Pro-
gramm ist, das in der Kom-
mandozeile interaktiv Einga-
ben erfordert, ldlt sich nicht
alles, was fiir bestimmte Ak-
tionen notig ware, per Para-
meter Ubergeben. PGPGUI
kann deshalb nur einige An-

Waunde Stellen

Trotz der Effizienz von PGP birgt auch dieser Meister der
Verschliisselung potentielle Gefahren. Doch gerade hier
gilt: Wissen ist Macht, denn wer die Schwéachen kennt,
kann die Gefahren voraussehen. Lesen Sie deshalb im fol-
genden die wichtigsten Gefahren im Umgang mit PGP.

1. Verlust oder Diebstahl des Secret Keyrings.

Sollte der Secret Keyring abhanden kommen, bleibt eigent-
lich nur banges Hoffen, dal der gewahlte Passphrase
»standhalte. Zu kurze oder naheliegende Passphrases (der
Name der Freundin oder des Hundes) sollten deshalb tabu
sein. Am besten benutzt man auch wirklich einen Phrase,
also einen ganzen Satz.

2. »Key Tampering«

Obwohl 6ffentliche Schliissel beliebig vergeben werden
kénnen und auch sollen, verbirgt sich darin eine Gefahr.
Denn wer garantiert denn, dal der empfangene Schliissel
auch wirklich dem vermeintlichen Sender gehért? Wird die-
ser durch den Public Key eines boswilligen Dritten ge-
tauscht, kann dieser Nachrichten an den Empfanger ent-
schltisseln, lesen und mit dem Public Key des Empfdngers
verschliisselt unbemerkt weitersenden! Die Losung heifit
hier Signatur. Nur wenn Sie den Schlissel direkt vom Emp-
fanger (beispielsweise auf Disk) bekommen haben oder der
Schlissel die Signatur einer Person oder Organisation tragt,
der Sie vertrauen, sollten Sie den Schliissel auch benutzen.

3. Unvollstandig geloschte Files

Weniger PGP als vielmehr das AmigaOS birgt die Problema-
tik »halb« geldschter Dateien. Anstatt die Daten physika-
lisch zu l6schen, erfolgt ein Léschvorgang in der Regel nur
immerhalb der Verzeichnisstruktur. Speichern Sie [hren Pri-

vate Key (evtl. sogar mit Passphrase) auf dem Computer und
I6schen diesen, kann dieser mit entsprechender Software
(z.B. »AmiBackTools¢ oder »DiskX«) wiederhergestellt wer-
den. Wechselmedien, die Sie mitnehmen kénnen, sind si-
cherer und praktischer.

4. Kryptoanalyse

Kryptoverfahren wie PGP basieren auf schwer umkehrba-
ren, mathematischen Funktionen. Die Kryptoanalyse ver-
sucht, teils unter Einsatz massiver Computerpower, diese
Funktionen immer schneller knacken zu kénnen. Obwohl
die in PGP verwendeten Algorithmen unter stindigem Be-
schufb der besten Kryptoanalytiker stehen und deshalb sehr
gut erforscht sind, ist die Moglichkeit gegeben, dal irgend-
wann jemand schlauere Algorithmen findet. Dal® aber bei-
spielsweise die US-Regierung Atomraketen mit RSA-Schliis-
seln schiitzt, wie sie auch in PGP zum Einsatz kommen,
zeigt (hoffentlich) die Sicherheit dieser Verfahren.

5. Trojanische Pferde

SchlieBlich und endlich ist es noch denkbar, dafs sich Pro-
gramme mit dem Ziel, Passphrases in Erfahrung zu bringen,
als PGP »ausgeben« und dessen Verhalten nachahmen. Das
ist insbesondere gefahrlich, da der Source-Code von PGP
frei verfligbar ist und sich solche »hinterhaltigen« PGP-Pla-
giate sehr leicht erstellen lassen.

Dartiber hinaus unterliegt PGP Problemen allgemeiner Art.
So ist beispielsweise bekannt, dals Computer und Telefone
als rein physikalischer Basis abgehért werden konnen. Oder
aber der Absender verstellt seine Systemuhr beim signieren
der Nachricht (als wiirde er bei handschriitlicher Signatur
ein falsches Datum angeben).

Hier gilt: Vorsicht ist besser als Nachsicht!
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Extreme PGPing

Schliissel

Neben der Bedienung tiber PGPGUI |46t sich PGP 5 in alter
UNIX-Manie auch tiber Ksmmandozeilenparameter bedie-
nen. »pgpk« sorgt dabei fiir die Schliisselverwaltung, »pgps«
fur die Signierung, »pgpe« fiir Verschliisselung und »pgpve«
fir die Entschlisselung und Uberpriifung. Die wichtigsten

Parameter:

pgpk:

-8 generiert ein neues Schlisselpaar

-a [keyfile]  fiigt den Inhalt von [keyfile] dem offentlichen
Keyring an

-c [userid]  (iberprift die Signatur aller Schliissel (oder
des zu [userid] gehérigen) und gibt Informa-
tionen zu Vertrauens- und Giiltigkeitsstatus

-e <userid> erlaubt, den Passphrase und die UserlD des
eigenen bzw. die Vertrauensstellung eines
fremden Schlissels zu bestimmen

-d <userid> aktiviert oder deaktiviert einen dffentlichen

-0 <outfile> gibt eine Ausgabedatei an
signiert <userid>‘s Public Key
-x <userid> extrahiert den angegebenen Public Key

-5 <userid>

pgpe:

-a sorgt fir ein »EMail-sicheres« Format ohne
Sonderzeichen

-C vollzieht eine rein symmetrische Verschliisse-
lung auf Basis von IDEA

-0 <outfile> gibt eine Ausgabedatei an

-5 signiert und verschliisselt

pgps:

-a sorgt fir ein »EMail-sicheres« Format ohne
Sonderzeichen

-b erzeugt die Signatur in einer eigenen Datei

-0 <outfile>  gibt eine Ausgabedatei an

pgpv:

-0 <outfile>gibt eine Ausgabedatei an

gaben vor der Kommando-
zeile »retten« und 6ffnet des-
halb ein Shell-Fenster, in
dem sich PGP 5.1 personlich
zu Wort meldet.

Zur Generierung lhres per-
sonliches  Schliisselpaares
klicken Sie in PGPGUI im
Register »Keys« auf »Misc«
und dann auf »Generate Key
Pair«. Alternativ kénnen Sie
PGP auch selbst in einer
Kommandozeile anweisen,
die Schliisselgenerierung
einzuleiten. Die wichtigsten
Kommandozeilenparameter
finden Sie im Kasten »Extre-
me PGPing«.

Die wichtigste Eingabe fiir
die Schliisselgenerierung ist

der »Passphrase«, der als
praktisch  letzte  Barriere
lhren Private Keyring

schiitzt. Er ist immer notig,
wenn der Private Key entwe-
der zum Entschlisseln emp-
fangener oder Signieren zu
sendender Mails bendtigt
wird. Sollten Sie lhren Pas-
sphrase vergessen, ist keiner-
lei Zugriff auf lhren eigenen
Private Key mehr mdoglich!
Gleichermalen sollte der
Passphrase aber schwer zu
erraten sein. Anstelle ‘des
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Namen des Freudes oder der
Freundin empfiehlt es sich
hier, durchaus einen langen
Satz als Eingabe zu benut-
zen. Tippen Sie dabei die
durchaus erlaubten Sondern-
zeichen oder eine uNGE-
woHNIICHe  Schreibweise,

ist der Aufwand des
Knackens des Passphrases
noch hoher.

Signiert: Tragt die Mail eine digitale Unterschrift, ist zumin-

sellange tiberlalit PGP lhnen.
Hier sollte ein 1024-Bit-
Schliissel (Grad »Military«)
reichen, auch wenn bis zu
3072 Bit moglich sind.
Sorgfalt sollten Sie bei der
Eingabe lhrer »User 1D«, al-
so lhres Namens, unter dem
lhr PGP Public-Key identifi-
ziert wird, walten lassen.

Hier gibt es einen Standard,

dest ein Verdndern des Inhaltes durch Dritte ausgeschlossen

Alle anderen Eingaben,
die PGP von |hnen erwartet
sind selbsterkldrend. In fast
allen Féllen schldgt PGP be-
reits den sinnvollsten Wert
vor (wie beispielsweise bei
der Wah! der Kryptoalgorith-
men). Die Wahl der Schliis-

der zwar nicht erzwungen
wird, von einigen CAs je-
doch vorgeschrieben wird,
mochte man seinen Schliis-
sel dort zertifizieren lassen.
Die User-ID sollte sich des-
halb immer aus vollem Na-
men und EMail-Adresse in

Groler-/Kleinerzeichen
sammen setzen:

ZU-

Joe Doe <user@domain.com>

SchlieBlich und endlich
bendtigt PGP eine Anzahl zu-
falliger Bits. Hierzu erwartet
PGP eine Anzahl von Tasten-
anschlidgen durch den User,
aus deren stets unterschiedli-
cher Zwischenintervallen die
Bits generiert werden.

Ignorieren sollten Sie das
Angebot, lhren neu generier-
ten Public-Key auch gleich
tber das Internet an einen
Key-Server (s. Kasten »Links
zu PGP«) zu senden. Ab
PGP 5.0 existiert diese
Moglichkeit zwar, auf dem
Amiga funktioniert diese je-
doch nicht.

Die Schliisselgenerierung
dauert u.U. einige Zeit. Ist
sie vollzogen, kénnen Sie
lhren Public-Key auch so-
gleich begutachten. Dies ge-
schieht, indem Sie ihn in ei-
ne Datei extrahieren. Das ist
ohnehin notig, schliefSlich
mtuissen Sie lhren offentli-
chen Schliissel an alle po-
tentiellen Sender weiterge-
ben. Zur Sicherheit signiert
PGP den 6ffentlichen Schliis-
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sel mit lhrem privaten
Schliissel.
Schlissel  weiterzugeben

ist eine heikle und proble-
matische Sache. Das gilt um-
so mehr, wenn die Ubergabe
nicht persénlich erfolgen
kann. Denn zum einen mufd
iberhaupt ermdoglicht wer-
den, jedem potentiellen Sen-
der den éffentlichen Schliis-
sel zur Verfiigung zu stellen.
Zum anderen sollte aber nie-
mand in der Lage sein, einen
fremden Key unter falschem
Namen einzuschleusen (s.
Kasten »Wunde Stellen«).
Die Verteilung von Keys
kann auf vielerlei Weisen ge-
schehen. Ublich ist, den Pu-
blic Key an Mails oder News-
group-Postings  anzuhangen
(was allerdings die Mails Teil
betrichtlich verldngert) oder
auf der evtl. vorhandenen,
personlichen Homepage zu
veroffentlichen. Einen elegan-
teren Weg ermoglichen Key-
server. Das sind Server im In-
ternet, die offentliche Schliis-
sel sammeln und auf Wunsch
preisgeben. Neben den in
PGP 5 integrierten Schliis-
seltibertragungsalgorithmen
(die in der Amiga-Version
noch nicht funktionieren) las-
sen sich solche Server meist
auch per Hand dber ein
WWW-Interface (bei
DSS/DH-Schliisseln) oder per
Mail (bei RSA-Schliisseln) be-
dienen. Entsprechende URLs
finden Sie im Kasten »Links

zu PGP«. Der Schritt zur be-
reits erwihnten »Certificate
Authority« ist dann nicht
mehr weit. Dabei handelt es
sich um Einrichtungen, die
Keyserver verwalten, die wie-
derum besonders strenge An-
forderung an die Identifikati-
on des  vermeintlichen
Schliisseleigners stellen. Nur
wenn diese erfiillt sind, si-

e e s

Sicher: Die Original-Mail mit PGP kodiert und signiert —

Bestandteil des Eingelesenen
den Key darstellt und fiigt
diesen ein. Mochte man den
erhaltenen Schliissel selbst

signieren, so klappt dies tiber
das Register Keys/Sign Key.
Fiir die Verwendung des
eigenen Schliisselpaares be-
stehen mehrere Moglichkei-
ten. Neben der tatsdchlichen
Verschliisselung einer Mail

ohne den Private-Key des Empfangers nicht entschliisselbar

gnieren sie den Schliissel mit
dem eigenen, besonders
streng bewachten Private Key
und erstellen damit ein Zerti-
fikat. Vertraut man der »CAg,
kann man davon ausgehen,
auch einem Public Key, der
deren Zertifikat tragt, vertrau-
en zu dirfen.

Hat man einen Public Key
erhalten, den man fir ver-
trauenswiirdig empfindet, so
ist dieser schnell in PGPs Pu-
blic Keyring importiert. Dazu
reicht es, den Key in eine Da-
tei zu speichern und mit Hilfe
von PGPGUI (Register
Keys/Add) einzulesen. PGP
erkennt automatisch, welcher

kann diese auch nur signiert
werden. Das hat den Effekt,
dal die Mail von jedermann,
also auch von Nicht-PGP-
Benutzern, gelesen werden
kann, vor Verdanderungen je-
doch geschiitzt ist.

PGPGUI bietet fiir das Ver-
schliisseln, das Signieren und
das Entschliisseln drei Regi-
sterbldtter an. Leider kann
die aktuelle Version von PG-
PGUI noch nicht mit der
Zwischenablage des Amiga-
OS umgehen. Ein einfaches
Cut & Paste der Mail reicht
also nicht. Es ist notig, die zu
verschliisselnde oder zu si-
gnierende Mail in eine Datei

Links zu PGP

Hier finden Sie Links rund um PGP:
httpy//www.amitar.com.au/~stef

httpy//www.pgpi.com

http:/pgp.rasip.fer.hr/index.html

http//www.rsa.com/rsalab/newfaq

http//www.de.pgp.net/pgpnet

pgp.net

httpz//users.invweb.net/~whgiii/pgpsrv.html Index (ber alle Keyserver der Welt

Die offizielle Distributions-Site fiir Amiga PGP
Die offizielle PGP-Homepage

Der Cryptographic Reference Center
Ausftihrliche FAQ zum Thema Kryptographie
mit tiefgehender Erlduterung mathematischer
Details und Einblick in die Kryptoanalyse

Top Level des deutschen Keyservers von

AMIGA-MAGAZIN 7/1998

zu speichern, die dann von
PGP verarbeitet wird.
Wichtig ist dabei vor allem,
die Option »ASCIl Armor« zu
aktivieren. Diese sorgt dafiir,
daR auch das Resultat der
Verschliisselung  wieder per
EMail  verschickt — werden
kann. Wie das fiir den Fall ei-
ner Testmail (Bild »Unsichere)
aussieht, sehen Sie in »Si-
gniert« (nur signiert) und »Si-
cher« (verschliisselt und si-
gniert). Um dieses Resultat zu
erhalten, brauchen Sie ledig-
lich den Public Key des Emp-
fangers. auszuwihlen sowie
lhren Passphrase fiir die Si-
gnatur  einzugeben. Schon
kann die verschliisselte Nach-
richt sicher auf Reisen gehen.
Erhalten Sie eine mit
lhrem Public Key verschliis-
selte Mail, ist der umgekehr-
te Weg kaum schwieriger.
Passphrase fiir den eigenen
Secret Key eingegeben und
schon dekodiert PGP die
Mail fiir Sie. Vorher sollten
Sie eine evtl. vorhandene
Signatur mit dem Public Key
des Senders gegenpriifen.
Man sieht: Die Arbeit mit
PGP 5 lauft zwar noch nicht
so reibungslos von der
Hand, wie mit den élteren
Versionen von PGP, die so-
wohl eine bessere Abstim-
mung auf den Amiga als
auch eine engere Integration
mit den bekanntesten Mai-
lern erfahren haben. Doch
ist trotzdem und vor allem
dank PGPGUI auch PGP 5
kein Hexenwerk mehr. Wer
sich dennoch an die Kom-
mandozeile wagen mdchte,
findet im Kasten »Extreme
PGPing« die wichtigsten
Kommandozeilenparameter.
Viel wichtiger als auswendig
gewulite Parameter ist je-
doch das Verstindnis der Pu-
blic Key Metapher und ihrer
Auswirkungen. Dann jedoch
sind sichere EMails kein
Wunschtraum mebhr. b
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LESERFORUM

M Hard- und Software-Test
Diagnose beim
Start

Mein Amiga funktioniert nicht mehr.
Nach dem Einschalten erscheint nur
noch ein roter Bildschirm und dann tut
sich nichts mehr. Ich weill, dalf be-
stimmte Farben am Bildschirm auf be-
stimmte Fehler hinweisen. Doch leider
finde ich keine Unterlagen dariiber.
Kénnt thr mir helfen? michael Lofiter, per E-Mail

Der Amiga beginnt nach dem Ein-
schalten mit einem Selbsttest. Nicht nur
die Farben am Bildschirm geben iiber
eventuelle Fehler Auskunft, auch die
LED der Tastatur weist auf eventuell
fehlerhafte Baugruppen hin. Die nach-
folgenden Tabellen zeigen sdmitliche
Maglichkeiten:

Farbiger Start

Farbe

dunkles Grau

helles
Weild

Rot
Grin
Blau

Gelb

Diagnose

Prozessor ist funktionstiichtig
ROM-Priifsumme stimmt
Arbeitsspeicher (RAM) reicht
aus (mindestens 256 KByte
Chip-RAM und falls vorhan-
den, mindestens 256 KByte
Fast-RAM — das System
startet.

fehlerhafte ROM-Priifsumme
fehlerhafter Chip-RAM

einer der Custom-Chips ist
defekt
Exception(Softwarefehler) ist
aufgetreten, bevor die Fehler-
behandlungsroutinen (Guru)
installiert waren.

Grau

Blinkende LED der Tastatur

Anzahl Blinks  Diagnose
1 fehlerhafte ROM-
Pufsumme
2 Fehler im RAM
3 der interne Timer
lauft nicht richtig
4 KurzschluB in der

Tastatur-Matrix
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lhr  Rot erscheinender
Bildschirm deutet also auf
einen  Priifsummenfehler

des Betriebssystem-ROMs
hin. Falls der Chip richtig
in seiner Fassung steckt,
ist er wahrscheinlich de-
fekt und mulS gegen einen
neuen getauscht werden. Wichtig ist al-
lerdings, die Ursache fiir den Defekt zu
finden. Sonst ist eventuell das neue
ROM auch gleich wieder defekt.

B CD-ROM
Bloder Navigator

Ich méchte mich als erstes bei [hnen
fir die jahrelange Berichterstattung
tiber den Amiga bedanken und lhnen
auch fiir die Zukunft alles Gute wiin-
schen. Es wire schon, wenn das Ami-
ga-Magazin wieder als eigenstindige
Zeitschrift erscheint.

Seit Erscheinen der ersten Amiga-CD-
ROM mit Navigator habe ich es nicht
geschafft, auch nur einmal diesen »blé-
den« Navigator zum Laufen zu bringen.
Immer wieder wird mir angezeigt, dal
er das Programm »Textfield.gadget«
nicht findet. Auch die eingesetzten
Suchmaschinen finden es nicht.

Martin Gendera, per E-Mail

Wir bedanken uns fiir die Wiinsche.
Das AMIGA-Magazin wird es auch
weiterhin geben. Allerdings existieren
keine Pldne, das derzeitigen Erschei-
nungsbild zu dndern.

Unsere CD-ROM zum AMIGA-Ma-
gazin wird, bevor die »Master-CD« ins
Kopierwerk geht, in der Redaktion und
von externen Mitarbeitern auf Herz und
Nieren getestet. Trotzdem kann es vor-
kommen, dal8 eine CD-ROM defekt ist.
Dann sollten Sie sich umgehend an un-
sere Redaktion wenden. Wir werden Ih-
nen  eine funktionstiichtige CD-ROM
zuschicken.

Alle Programme auf unserer CD-
ROM lassen sich tbrigens auch ohne
den »Navigator« nutzen oder installie-
ren. Trotzdem sollte er funktionieren.
Nach Ihrer Beschreibung scheint ein alt
bekannter Fehlerteufel zuzuschlagen.
»Textfield. gadget« befindet sich ndm-
lich mit Sicherheit auf der Amiga-CD-

ROM, wenn dort der »Navi-
m gator« drauf ist. Sie finden das
Programm im  Verzeichnis
»Navigator/gadgets«. Da die-
s e Datei auch nicht von ei-
nem Such-Tool aufgesplirt
wurde, liegt der Fehler am CD-
ROM-Dateisystem. Es ist veraltet und
kann keine Dateien in tieferen Ver-
zeichnisebenen der CD-ROM finden.
Da das Problem auch standig bei der
Hotline auftaucht, werden wir diesmal
in der Rubrik »Tips&Tricks« ausftihrlich
darauf eingehen. Die Redaktion

B Amigas miteinander verbinden

Komfortabler
Datentausch

Im Leserforum 05/98 berichteten Sie
tber den Datentausch zwischen zwei
Amigas per Nullmodem-Kabel. Die L6-
sung finde ich nicht besonders gelun-
gen. Viel einfacher geht das mit dem
Programmpaket »ProNet«. Das Pro-
gramm ist Shareware und der Autor
verlangt eine Registrierungsgebiihr von
20 Mark. Neben dem Nullmodem-Ka-
bel werden auch eine parallele Verbin-
dung und die »MultiCaceCard« unter-
stiitzt. Lduft alles, hat man von einem
Rechner jeweils Zugriff auf die Gerdte
des anderen. AuBerdem iRt sich der
Client-Rechner vom Server steuern. Ei-
ne Demo des Programms gibt's im
Aminet. Klaus Hoffmann, 57392 Bad Fredeburg

Sicherlich ist das Programmpaket
sProNet« vor allem dann vorteilhafter
als eine Terminalverbindung, wenn
sehr hiufig Daten zwischen Amigas ge-
tauscht werden sollen. Im Leserbrief
ging es allerdings um eine Ldsung, die
maglichst nichts kosten sollte, was bei
»ProNet« nicht der Fall ist.

»ProNet« versteht sich als Nachfolger
des bekannten »ParNet« mit einem we-
sentlich verbesserten Funktionsumfang.
Es entspricht einem modernen Netz-
werk, das auf zwei Rechnern beschrinkt
ist. »ProNet« ist sogar in der Lage, einen
zweiten Rechner (iber die Telefonleitung
per  Modem zu  bedienen. Das
Programmpaket finden Sie im Aminet im
Verzeichnis »comm/net« unter der Be-
zeichnung »ProNET32.lhas.

Die Redaktion
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KURS

Wie vielseitig STL
ist, haben wir mitt-
lerweile deutlich er-
kannt. Aus dem vor-
hergehenden Teil
sind wir IThnen noch
die Erklarung der
Funktoradapter
schuldig. Den
Abschluf des Kurses
bilden schlief8lich
die Behilteradapter
sowie das Spei-
chermanagement
mittels Allokatoren.

B von Marcel Bennicke

um Aufwidrmen wollen

wir die letzte Etappe mit
einem einfiihrenden Beispiel
zum Thema Funktoradapter
beginnen. Die folgende An-
weisung zdhlt in der Varia-
blen n die Anzahl der Ele-
mente kleiner 10 einer
Ganzzahlsammlung v:

count_if(v.begin(),v.end(),
bind2nd (less<int>(),10),n);

Dabei passiert folgendes:
less ist ein bindres Pradikat,
das fiir less<int>()(x,y) true
liefert, falls x<y. Zur Schreib-

B Praxis: Standard Template Library mit GNU C nutzen (Folge 4)

Wie ein Schwelzer
Taschenmesser

Dekomposition

Eine mittels Funktoren definierte Funktion 138t sich wie folgt auflésen:

h(x) =compese2 ( logical_and<bool>(), bind2nd( greater<int>() ,5) , odd() ) (x)
= logical_and<bool>(bind2nd( greater<int>(),5) (x) , odd() (x) )
= |oglcal_and<bool>(greater<int>(x,5) , odd(x) )

= greater(x,5) && odd(x)
= x>5 && (x&1==1)

Dekomposition: Einen komplizierten Ausdruck mit Funktor-
adaptern in eine verstindlichere Form iiberfiihrt

erzeugt mittels der Hilfsfunk-
tion bind2nd, zwischenge-
schaltet. Der Funktoraufruf

bind2nd(less<int>(),10) (k)
entspricht dadurch

less<int>() (3x,10)

Ergebnis ist also ein undres
Pradikat, das true liefert, falls
sein Argument kleiner 10 ist.
Der Adapter binderlst hitte
die Konstante stets als erstes
Argument an less tibergeben,

double degrees[10] = { 0,10,20,30,40,50,60,70,80,90 };

int sines[10];

transform(degrees, degrees+l0, sines,
composel (bind2nd (times<double> () ,1024),
. camposel(ptr fun(sin),

bind2nd (times<double>(),pi/180.0))));

Listing 1: Der ptr_fun-Adapter verpackt eine C-Funktion in
ein Funktorobjekt, so da STL damit zurechtkommt

weise folgendes: less<int>()
erzeugt zundchst ein tem-
pordres less-Objekt, dessen
operator() anschliefend mit
zwei Argumenten aufgerufen

wird.  Der  Algorithmus
count_if bendtigt aber ein
undres Pradikat. Deshalb

wird der Adapter binderZnd,
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wiirde also gerade die Ele-
mente groler 10 liefern.
Funktoradapter dienen al-
so dazu, Funktionsobjekte
verschiedener Typen unter-
einander umzuwandeln oder
Hintereinanderschaltungen
mehrerer  Funktionen zu
konstruieren. Auf diese Wei-

se erspart man sich das
Schreiben vieler winziger
Funktorklassen, was nicht
nur ldstig ist, sondern den
Code auch unnétig aufbldht.
Der Kasten »Funktoradapter«
gibt einen Uberblick uber
die wichtigsten Klassen die-
ser Familie.

Ganz bestimmt erfordert
der sichere Umgang mit
Funktoradaptern etwas
Ubung, doch nach einer kur-
zen  Eingewohnungsphase
lassen sich alltdgliche Pro-
bleme schnell und elegant
losen. Deshalb wollen wir
uns auch gleich auf ein et-
was komplizierteres Beispiel
stiirzen (den  »Appetitma-
cher« aus Folge 3). Folgende
Anweisung bestimmt die An-
zahl aller ungeraden Ele-
mente grofler 5:
int n=0;
count_if (v.begin(),
v.end(),
compose2 (logical and<bool>
l'g:th’ld2nd(greater<int> (),5),
odd()),n);

Wie funktioniert dieses
omindse Zusammenspiel
verschiedener STL-Klassen?
Am besten liest sich der Co-
de »von innen nach aufen«:

Mit  bind2nd und greater
wird zundchst ein undres
Pradikat erzeugt, das prift,
ob sein Argument (eine
Ganzzahl) grofer als 5 ist.
Das selbstgeschriebene Pra-
dikat odd liefert true, falls
sein Argument eine ungera-
de Zahl ist. SchlieRlich sol-
len diese beiden Pridikate
mittels einer UND-Verknlip-
fung zusammengefihrt wer-
den. Der Adapter composeZ2
erstellt unter Angabe dreier
Funktoren f(x,y), gl(z) und
g2(z) ein neues Objekt, das
sich wie h(z) = figl(z),g2(z)
verhilt. Setzt man fur f den
Funktor logical_and und fiir
21 und g2 die beiden obigen
Pradikate, ergibt sich das ge-
wiinschte Ergebnis. Das Bild
»Dekomposition« zeigt, wie
sich die verschachtelten
Funktorobjekte wieder in ei-
ne verstindlichere Form auf-
|ésen lassen. Schlieflich hat-

Kursiibersicht

Teil 1: Uberblick und Ein-
leitung, Zeitkomplexitat
von Operationen, lterato-
ren, Vektoren

Teil 2: sequentielle Behal-
ter: list und deque, Ein/
Ausgabe-lteratoren, Algo-
rithmen 1

Teil 3: assoziative Behil-
ter: set, multiset, map,
multimap, Funktionsob-
jekte, Algorithmen 2

Teil 4: Strings, Adapter:
stack, queue, priority
queues, Allokatoren
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te man den selbstgeschriebe-
nen Funktor odd auch durch
folgendes ersetzen kénnen:

camposel (bind2nd (equal to<
int>(),1)
bind2nd (modulus<int>(),2))
AbschlieBend noch ein
Leckerbissen: Hiufig kommt
es vor, da® man gewohnli-
che C-Funktionen wie einen
Funktor einsetzen mochte.
Das Einbetten einer C-Funk-
tion in ein Funktorobjekt l4ft
sich mit Hilfe des Adapters
ptr_fun erreichen. Unter An-
wendung  des Algorithmus
transform berechnet das Co-
defragment in Listing 1 aus
einem Array von Winkeln ei-
ne zugehdrige Sinustabelle.

M Behilteradapter

Im  vorhergehenden Ab-
schnitt haben wir uns mit
Funktoradaptern beschittigt,
welche Funktorobjekte mit-
einander kombinieren oder
bestimmte Werte fest an ein
Argument binden. Im Grunde
verandern Adapter aber le-
diglich die nach aullen sicht-
bare Schnittstelle des Funk-
tors. Ahnlich verhilt es sich
mit den Behilteradaptern.

Basierend auf einer ge-
wohnlichen Sammlung bie-
ten sie im allgemeinen eine
weniger leistungsfihige,
gleichzeitig aber einfachere
Schnittstelle. Selbstverstand-
lich kann man auch direkt
mit der Sammlung arbeiten
und diszipliniert nur eine
Untermenge seiner Metho-
den benutzen. Offensichtlich
schleichen sich Fehler da-
durch schneller ein und zu-
dem wird bei Verwendung
von Adaptern sofort aus dem
Quelltext ersichtlich, in wel-
cher Weise eine Sammlung
benutzt wird (z.B. als Stack).
Es ist tibrigens ein Grundan-
liegen der STL, immer wie-
derkehrende  Schleifenkon-
strukte durch benannte Algo-
rithmen und typische Spei-
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cherstrukturen als einwand-
frei identifizierbare Behilter-
typen auszuweisen. Das
macht den Code iibersichtli-
cher, leichter verstindlich
und flexibler.

Bislang sind die drei Behl-
teradapter stack (Kellerspei-
cher), queue (Warteschlange)
und  priority_queue  (Prio-
ritdtswarteschlange) definiert.
Allen gemeinsam ist, daf sie
auf sequentiellen Sammlun-
gen basieren, deren Typ bei
der Definition eines neuen
Objektes anzugeben ist. Zum
Beispiel erzeugt

stack<\>vector<int> > stk;

einen Ganzzahlstack, der
auf einem Vektor basiert.
Weiterhin besitzen Adapter

keine Iteratoren. Die einzige
Maglichkeit, ihren Inhalt zu
verdndern fiihrt tiber die je-
weiligen Methoden. Genau
das macht die verschiedenen
Charakteristika dieser Klas-
sen aus.

Ein Stack beschreibt eine
LIFO-Struktur (last in, first
out). Man kann jeweils nur
auf das »oberste« Element
zugreifen. Die zugrundelie-
gende sequentielle Samm-
lung mull die Methoden
push_back() und pop_back()
unterstiitzen. Alle drei se-
quentielle Behiltertypen
kommen dafiir in Frage, je-
doch liefern Deques im all-
gemeinen die beste Leistung.

Eine Queue modelliert ei-
nen FIFO-Speicher (first in,

Behilteradapter

stack
void push(const T& v)

void pop()

Té& top()

queue
void push(const T& v)

void pop()
Entfernt das erste Element
T& front(), T& back()

zu entfernen

priority_queue

void push(const T& v)
void pop()
Entfernt das erste Element

T& top()

size(), empty()

Include-Datei fiir alle drei Typen: “stack”

Schiebt den Wert v auf den Stack
Entfernt das oberste Element
Liefert eine Referenz auf das oberste Stack-Element

size(), empty(), operator<(), operator==()
Die tiblichen Standardoperationen

Fiigt den Wert v am Ende der Warteschlange ein

Liefert einen Verweis auf das erste/letzte Element ohne es

size(), empty(), operator<(), operator==()
Die tblichen Standardoperationen

priority queue(T* first, T* last)
(Konstruktor) Konstruiert eine Prioritdtswarteschlange und

fugt die Werte des Bereichs [first,last) ein.

Fiigt den Wert von v sortiert in die Warteschlange ein

Liefert Referenz auf das erste Element

Standardoperationen, kein Vergleich

first out), bei dem die Ele-
mente »durch den Behilter
wandern«. Jede Sammlung,
welche  push_back() und
pop_front() definiert, kann
als Fundament fiir eine War-
teschlange dienen. Vektoren
scheiden in diesem Fall also
aus. Ein Beispiel:

queue<list<string> > cu-
stamers;

SchlieBlich verhilt sich ei-
ne  Prioritatswarteschlange
wie eine gewohnliche Warte-
schlange mit dem Unter-
schied, dal deren Inhalt au-
tomatisch sortiert wird. Des-
halb mufs neben dem Typ der
Basisklasse auch ein Verglei-
cher spezifiziert werden. Sie
kennen das bereits von den
Mengen und Abbildungen.
Folgende Anweisung defi-
niert eine aufsteigend sortier-
te Prioritdtswarteschlange:

priority queue<deque<int>,
less<nt> > intpgqueue;

Der Basisbehalter mul® Ite-
ratoren mit wahlfreiem Zu-
griff sowie die Funktionen
push_back(), pop_back() un-
terstiitzen. Deques und Vek-
toren entsprechen diesen For-
derungen. Leider scheint die
Klasse »priority_queuec, in
der GNU C 2.7.2 beiliegen-
den STL-Fassung fehlerhaft zu
sein. Es gelang deshalb nicht,
ein entsprechendes Testpro-
gramm zu Ubersetzen.

Es gibt sicher vielerlei
Moglichkeiten, Stacks und
Warteschlangen sinnvoll zu
gebrauchen. Doch diskutiert
dieser Kurs nicht die entspre-
chenden Algorithmen, son-
dern soll die nétigen Grund-
lagen fir den erfolgreichen
Einsatz der STL liefern. Des-
halb finden Sie auf unserer
Webseite stellvertretend fir
viele praktische Beispiele ein
Programm, das mit Hilfe ei-
nes Stacks einfache arithme-
tische Ausdriicke auswertet.
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Strings

Sicherlich eines der niitzlichsten Dinge, die STL tiberhaupt
| mitbringt, sind echte Strings in Form der gleichnamigen
Klasse string. Diese Klasse ldt schnell den Eindruck auf-
kommen, als wiren Zeichenketten ein in C++ eingebauter
Typ, vor allem, weil alle releventen Operatoren entspre-
chend tiberladen wurden. So kann man etwa mittels + Zei-
chenketten miteinander verkniipfen und sie auch mit Hilfe
| der tiblichen Operatoren ==, <, > etc. miteinander verglei-
chen. SchlieBlich bietet die Klasse eine ganze Palette prakti-
scher Methoden. Die Verwendung der String-Klasse sollte

| iedem halbwegs geiibten Programmierer keinerlei Schwie-
| rigkeiten bereiten, weshalb auf tiefergehende Erklarungen
im Text verzichtet wurde. Nachfolgend finden Sie eine Auf-
listung der wichtigsten Operationen:

Include-Datei “string

string()

| stxing(string& s, size t p, site t n)
string(char* c [, size t n])
string(char c, size t n)

| (Konstruktoren) Die erste Version erzeugt einen leeren
String. Version zwei erstellt einen neuen String als Teilwort
l'von s, das bei p beginnt und héchstens die Lange n hat. Die
dritte Variante erstellt aus einer gewdhnlichen Zeichenkette
ein String-Objekt, evtl. unter Angabe einer maximalen Lan-
ge. Die letzte Fassung liefert einen String, der n mal das Zei-
chen c enthalt.

operator=(string& s), operator+=(string& s)
operator=(const char* c), operator+=(const char* c)
operator=(char c), operator+=(char c)

Zuweisung und Anhdngen in verschiedenen Varianten
char& operator[](size t p)

Liefert eine Referenz auf das Zeichen an der Position p
const char* c_str() const

Liefert den Inhalt als C-Zeichenkette

gize t find(string& s, size t p) size t find(char* s,
size t p [,size _t n])

Sucht nach Vorkommen derZeichenkette s (evtl. nur bis zur
Lange n) beginnend bei Position p und gibt die Position der
ersten Ubereinstimmung zurtick bzw. den Wert von
string::npos bei Milerfolg.

size t find first not of (string& s, size t p)
size t find first not of(char* s, size t p [,size t n])

Liefert die Position >=p des ersten Zeichens, das nicht im

String s (evtl. nur bis zur Lange n) enthalten ist bzw.
string::npos bei MilSerfolg.

gize t find first of (string& s, size t p)
size t find first of (char* s, size t p [,size_t n])

Liefert die Position >=p des ersten Zeichens, das auch im
String s (evtl. nur bis zur Lange n) enthalten ist bzw.
string::npos bei Milkerfolg.

find last not of (string& s, size t p)
find last of(string& s, size t p)

Wie find._first_not_of bzw. find_first_of, nur dal® die Suche
von hinten beginnt maximal bis zur Position p. Es existieren
wie oben weitere Varianten.

strings insert(size t p, strings s, size t p2=0, si-
ze_t n=npos)
string& insert(size t p, char* s [, size t n])

Fiigt die Zeichenkette s beginned bei Position p ein. In der
ersten Variante 4Rt sich mit p2 (Startposition) und n (Lange)
auch noch das zu kopierende Teilstiick aus s auswihlen. In
der zweiten Version kann man nur die Lange angeben.
Riickgabewert ist eine Referenz auf das Objekt selbst.

string&k remove(size t p=0)
remove(size t p, size_t n=npos)

Entfernt das Teilstiick beginnend bei p mit der Lange n.:

string& replace(size t p, size t nl, char* s [, si-
ze_t n2])

Ersetzt das Teilstlick beginnend bei p mit der Lange n1l
durch eine Zeichenkette, die bei s beginnt und maximal die
Linge n2 hat.

void resize(size t n, char c=0)

Setzt die Lange des Strings auf genau n Zeichen. Falls si-
ze()<n wird der Leerraum am Ende mit dem Zeichen ¢ auf-
gefullt.

size t rfind(strings s, size t p)
size t rfind(char* s, size t p [,size t n])

Wie find, liefert aber das letzte Vorkommen von s.

size_t size() comnst

Liefert die Lange des Strings

string substr(size_t p=0, size_t n=npos)

Liefert einen Teilstring, der bei p beginnt und maximal die
Linge n hat.

Strings lassen sich weiterhin wie gewohnliche STL-Behalter
handhaben, unterstiitzen also alle Standardoperationen und
bieten sogar Iteratoren mit wahlfreiem Zugriff. Sie stellen im

Prinzip eine Erweiterung von vector<char> dar.
4

Man kann es wie das Amiga-
DOS-Kommando »eval« be-
nutzen. (Ubrigens stellte sich
heraus, dal$ »eval« mitunter
falsche Ergebnisse liefert).

M Algorithmen anwenden

In den beiden letzten Fol-
gen haben wir [hnen fast alle
STL-Algorithmen kurz vorge-
stellt. Es gab zwar einige Bei-
spiele, doch tiefergehende
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Erkldarungen konten wir aus
Platzgriinden bislang nicht
geben. Das soll nun an Hand
einiger Beispiele nachgeholt
werden. Lassen Sie uns mit
remove beginnen. Entgegen
allen Vermutungen entfernt
dieser Algorithmus keine Ele-
mente aus einer Sammlung,
sondern verschiebt ein paar
Eintridge lediglich in den hin-
teren Teil, der als »Miill-

sammler« benutzt wird. Man
erhdlt erst mit dem Ergebnis
von remove die Moglichkeit,
den »Milleimer« tatsdachlich
zu entfernen. Ein Beispiel:

int al[l € 3,1,5,3 };
vector<int> v(a,a+d);
vector<int>::iterator
f=remove (v.begin() ,v.end(),
3);

Nach diesen Operationen
stehen vor der Position von f

alle Elemente, die ungleich 3

sind. Alles was folgt, ist als
undefiniert anzusehen. Erst
der Aufruf

v.erase(f,v.end());

entfernt tatsichlich die letz-
ten Elemente, so dab v
anschlieRend nur noch eine
1 und eine 5 enthilt.

Eine leichte Abwandlung
dieser Funktion stellt remo-
ve_copy dar. Diese Version
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KURS

bendtigt einen zusitzlichen
Ausgabeiterator, an den gera-
de die Elemente kopiert wer-
den, die nicht dem Ver-
gleichswert entsprechen. Er-
gebnis ist damit eine separate
Folge, die der urspilinglichen
entspricht, wenn man den
»Millbereich« am Ende ent-
fernt hat. Der Quellbereich
wird dabei nicht verindert.
int b[4];

remove copy(a,a+d,b,3)

//'b={1,5}
/S an=s{E 3o raR)s

Der Algorithmus replace_
copy kann ebenfalls fiir Ver-
wirrung sorgen. Der Name
verrdt, dals die Funktion Ele-
mente mit einem Wert x
durch y ersetzt. Allerdings
tut sie das nicht im Quellbe-
reich, sondern lediglich
wahrend des Kopiervorgangs
an einen Ausgabeiterator:

replace_copy(a,a+4,b,3,0);
ffvare {0 3,1,5;3 s
//b={0,15,0 };

Der Algorithmus mismatch
kann dazu benutzt werden,
zwei Folgen parallel nach
verschiedenen Elementen
abzutasten. Riickgabewert ist
ein lteratorpaar, das die ver-
schiedenen Elemente mar-
kiert:
list<int> 1l(a,a+3);
1.push _back(6) ;
pair<int*,
list<int>::iterator,
int*>
p=mismatch(a,a+4,1.be-
gin());

Nach dieser Operation fin-
det man in p.first einen Zei-
ger auf die letzte 3 des
Arrays a und in p.second ei-
nen lterator, der auf die 6 in
der Liste verweist.

Im Zusammenhang mit ge-
ordneten Sequenzen ist der
Algorithmus equal_range

sehr praktisch. Er sucht nach
einem Bereich einer Samm-
lung, in dem alle Elemente
den gleichen Wert haben
und liefert ein Iteratorpaar,
das diesen Abschnitt ein-
grenzt. Den allgemeinen Al-
gorithmus sollten Sie jedoch
nicht auf Multisets oder Mul-
timaps anwenden, da diese
Klassen bereits eine eigene
Version mitbringen.
int afl = { 1,2,4,4,4,6 };
pair<int*,int*>
p=equal_range(a,a+6,4);
Mit den beiden Zeigern des
Paares p wird gerade der Be-
reich (3. Element, 6. Element)
des Arrays a eingegrenzt.

M Allokatoren

Nicht alle Rechner besit-
zen eine so geradlinige Ar-
chitektur wie der Amiga. Es
gibt nur einen Hauptspeicher,

der durchgehend mit 32 Bit
adressiert wird. Punkt. Das ist
das einfachste und wohl auch
naheliegendste Speichermo-
dell, das man sich tiberhaupt
vorstellen kann.

Wer »intel inside« hatte,
konnte lange Zeit von die-
sem »flachen Speichermo-
dell¢, wie man es heute in
solchen Kreisen bezeichnet,
nur trdumen. Die Prozesso-
ren der x86-Serie, die im
ubrigen aus Kompatibilitzits-
griinden noch heute Relikte
aus der Zeit des 8-Bitters
8088 mitfuihren, teilen den
Speicher in Segmente zu je
64 KByte auf. Eine Adresse
wird durch eine Segment-
nummer sowie ein Offset in-
nerhalb des Segments be-
schrieben.

Ungliicklicherweise wihlte
man die Adressierung der

Funktoradapter

Include-Datei »functional«

Funktoradapter dienen dazu, die Schnittstelle bestehender Funktoren zu modifizieren bzw. Funktoren miteinander zu kom-
binieren. In den folgenden Erkldrungen stehen X f(A) und Y g(B) fiir Funktoren, welche als Parameter in den Adapter einge-
hen. Dabei kennzeichnen A und B die Argumenttypen der Funktionen fbzw. g und X und Y die jeweiligen Typen der Er-
gebnisse. Die Anzahl und Typen der Argumente sowie der Typ des Ergebnisses bestimmen die Signatur einer Funktion. Der
Buchstabe ¢ kennzeichnet eine Konstante. Mit h wird die resultierende Funktion des Adapters benannt.

Adapterklasse | Hilfsfunktion | Umwandlung

binder1st | bind1st(f,c) | bindre Funktion ) = undre Funktion .«
»Bindet« die Konstante c an das erste Argument der Funktion ;
binder2nd bind2nd(f,c) bindre Funktion ) = undre Funktion s o)

»Bindet« die Konstante ¢ an das zweite Argument der Funktion ¢

unary_compose | composel(f,g) undre Funktionen ) o = unare Funktion pu_fa(x)
Konstruiert Hintereinanderschaltung von ;und ,. Wichtig ist, daR die Typen der Funktionen zueinanderpassen. Wenn
jund ¢ die Signaturen 4 yg) und g o) aufweisen, dann besitzt 1, folgende Signatur: 4 ).

binary_compose compose2(f,g1,82) bindre Funktion ¢y, ), unére Funktionen £1(x),82(x)

=+ undre Funktion py)—f(g1(x) g2(x)

Konstruiert Hintereinanderschaltung von ¢ 7 und 4. Unter den Signaturen besteht folgender Zusammenhang:

Af(B,B), B g1(C), B g2(C) = A h(C)
unary_negate not1(f)
Negation eines uniren Pridikates
binary_negate not2(f)
Negation eines bindren Pridikates
pointer_to_unary_function, | ptr_fun
pointer_to_binary_function
pir_fun 1St ein tiberladener Name, der sowohl fiir undre als auch binare Funktionen definiert ist. Objekte dieser Klasse wan-
deln C-Zeiger-auf eine undre Funktion g, oder bindre Funktion 4 ) in einen Funktor im Sinne von STL um -

| undares Pradikat f(x) = undres Pradikat h(x)=!f(x)
| binares Pradikat f(x,y) = bindres Pradikat h(x,y)=!f(x,y)

C-Funktionszeiger — STL-Funktor (unér und binér)

bZW. hix y)=gix,y):
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Segmente und Offsets selbst
derart ungeschickt, dal es
mehrere Darstellungen flir
ein und dieselbe Speicher-
adresse gab! Der Vergleich
zweier Zeiger ist unter die-
sem Umstdanden keine trivia-
le Aufgabe mehr. Es gibt
noch mehr solcher amisan-
ten Beispiele aus der DOSen-
Welt. Aber lassen wir das.

Fiir die Entwickler der
Standard Template Library
war es enorm wichtig, dal®
ihre Software auf allen Platt-
formen liuft. Deshalb mufte
das vom jeweiligen Zielsy-
stem verwendete Speicher-
modell in eine Klasse ver-
packt werden. Ergebnis sind
die sogenannten Allokatoren.
Der Normalanwender be-
merkt von ihnen gewdhnlich
nichts, trotzdem lakt sich ei-
niges mit ihnen anstellen.

Eine Allokatorklasse kim-
mert sich im Grunde nur um
zwei Dinge: das Beschaffen
und Freigeben von Speicher-
platz. Was unter Speicher
verstanden wird und woher
dieser stammt, ist Sache des
Allokators. Das hat den hiib-
schen Nebeneffekt, dafs der
Begriff  »Speicher«  sehr
dehnbar wird. Denkbar sind
etwa Allokatoren, welche
Speicherplatz aus einem Me-
morypool des AmigaOS be-
reitstellen oder sogar die
Fahigkeit besitzen, Daten auf
der Festplatte zwischenzu-
speichern. Die Reichweite
von STL dehnt sich dadurch
vom fliichtigen RAM auf die
Massenspeicher aus.

Ein Allokator ist eine Tem-
plate-Klasse, die gerade fir
Objekte seines Template-
Typs Speicher zur Verfligung
stellt. Intern definiert STL je-
weils einen eigenen Alloka-
tor fiir jeden Typ, vom dem
dynamisch Objekte erzeugt
werden sollen. Die Deklara-
tion eines Allokators zeigt
das Listing 2. Extrem wichtig
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sind die offentlichen Typde-
fintionen zu Beginn, da alle
weiteren Klassen darauf auf-
bauen. Hinter den einzelnen
Typen lassen sich ohne wei-
teres auch eigene Klassen
verbergen, so dall damit der
Ansatzpunkt fiir einen Allo-
kator wie oben beschrieben
gegeben ist. In unserem Bei-
spielprogramm  verwenden
wir die Memorypools des
AmigaOSs fiir einen »gepool-
ten« Allokator.

Leider st6ft man an dieser
Stelle an die Grenzen, des
zuletzt im Rahmen des
GeekGadgets-Projektes ver-
offentlichten  GNU-C-Com-
pilers in der Version 2.7.2
(Informationen  im  Web:
http://www.ninemoons.com).

Wie im Quelltext des Bei-
spiels gut dokumentiert, feh-
len dieser Version -einige
Sprachelemente in C++, von
denen STL gewdhnlich Ge-

brauch macht. Deshalb las-
sen sich eigene Allokatoren
ausschlieflich mittels einer
Priprozessor-Definition  an-

stelle  eines zusitzlichen
Template-Arguments einbin-
den. Das tut dem Verstind-
nis der eigentlichen Sache
aber keinen Abbruch. Wei-
terhin miissen alle Methoden
eines Allokators als static de-
klariert werden. Normaler-
weise tut man das nicht.

Das Demoprogramm ent-
stand auf Grundlage des
Standardallokators, der in
der Datei »defalloc.h« defi-
niert ist. Uberhaupt lohnt
sich ein Blick in die STL-In-
clude-Dateien (im Verzeich-
nis  »GG:lib/g++-includec),
weil man so die internen Zu-
sammenhinge leichter ver-
steht und zudem manches
Feature entdeckt, das im
Rahmen dieses Kurs nicht
behandelt wurde.

M Ausblick

Die Entwicklung der STL
steht nicht still. Dieser Kurs
befalste sich mit der ersten
Version von Hewlett Pack-
ard, welche GNU C stan-
dardmaiRig beiliegt. Mittler-
weile ist man bei Version 3
angelangt. Allerdings stitzt
sich diese Fassung auf ein
ebenfalls weiterentwickeltes
C++, das momentan fiir den
Amiga nicht verfligbar ist.

Nicht alle Features der
Standardbibliothek konnten
in diesem Kurs ausgiebig be-
sprochen werden. So haben
wir Thnen beispielsweise hier
und da eine weniger wichti-
ge Methode oder einen sel-
ten genutzten Algorithmus
unterschlagen. Ebenfalls
nicht erwédhnt wurden Heaps
und Neuerungen der weiter-
entwickelten STL 3.0.

Falls Sie inhaltlich noch
mehr Gber STL erfahren
maochten, lohnt sich der Kauf
eines Buchs (s. Literatur-Hin-
weise) durchaus. Falls Sie
nur ein Nachschlagewerk
bendétigen, sind Sie mit einer
Dokumentation in elektroni-
scher Form, wie man sie auf
Silicon-Graphics-Webseite
findet, bereits sehr gut be-
dient. In der Hoffnung, Ih-
nen zumindest die Grundzi-
ge der STL nahegebracht zu
haben, endet unser Kurs an
dieser Stelle. Beispiele zum
Kursteil finden Sie auf den
Webseiten des AMIGA-Ma-

gazins  (httpy//www.magan-

media.de/amiga/) bzw. auf
der néchsten Heft-CD. b

Literatur:

[1] Robert Robson: Using the STL -
The C++ Standard Template Library,
Springer-Verlag Heidelberg 1998,
ISBN 0-387-98204-3, Preis: 78 Mark,

WWW: hitp/www.springer.de
[2] Glass, Schuchert: Einfihrung in STL,
Prentice Hall Verlag GmbH,
1. Auflage, 1997, I1SBN 3-8272-9539-4
(ca. 80 Mark) WWW:

¢ 1. N
STL: Silicon Graphics' STL Seite. Halt STL-
Sourcen, komplette Dokumentation im
HTML-Format zum Download bereit
und bietet zahlreiche Links zu
STL-Sites.
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Den weltweit meist-
benutzten Webserver

fiir den Amiga — unsere

ng hilft Ihnen, den
Server auf lhrem Amiga zu installieren und
die Software optimal zu nutzen.

nem BNC-Port
bestiickt st
und das lokale Netzwerk nur RJ45-Verbin-
dungen zur Verfiigung stellt? Eine neue
Netzkarte muB es nicht unbedingt sein —
unser Test eines Ethernet-Adapters liefert
die Antwort!

Die Kapazitit von modernen Festplatten be-
schrankt sich heute nicht mehr auf mehrere
hundert MByte, sondern die Industrie ist
langst im GByte-Bereich angelangt. Solche
grolle Festplatten am Amiga zu betreiben,
ist nicht immer leicht.
Wir zeigen lhnen,
wie man die GByte-
Hiirden iiberwindet
und eines der Spei-
chermonster in der
Praxis am Amiga
anschlieft, partitio-
niert und nutzt.
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Tangrie

Mereinfschen
e f e

Rechenhilfe Mit »Mathx« konnen Sle Terme veremfac
Kurvendiskussionen durchfiihren und Integrale berechnen —

alles mit einer komfortablen MUI-Oberfliche

Nostalgie: Die Programmservice-Disketten (Aus-
gaben 6/1994 bis 5/1998) des 64’er-Magazins auf
unserer CD — zum Ausprobieren mit einem C-64-
Emulator hervorragend geeignet

AuBerdem auf der CD:

& Patches: Updates flir kommerzielle Programme
beheben Bugs und machen die Arbeit leichter
(u.a. »"WarpOS¢, »CybergraphX«)

% StormMESA: die Open-Gl-kompatible Grafik-
Bibliothek von Haage & Partner

% Service: Die Internet-Seiten des AMIGA-Maga-
zins auf CD

1'!'111'1'1'11'!1141

nu unt. p AR

Vektorgrafnk »AmlFlg« tst dte ideale Losung fiir Illustratwnen
und technische Abbildungen - die Amiga-Version orientiert
sich sehr stark am Unix-Vorbild »Xfig«

Unverbindliche Preisempfehlung: 7,— Mark
Bestellcoupon

Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin CD ¢ Postfach 18 23 = 84471 Waldkraiburg

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (086 38)96 70 70  Fax: (0 86 38) 96 70 55

AMIGA-Magazin CD
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D CD 1/98 7’_ DM (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-

D CD 2 —3/98 7,— DM Scheck zzgl. DM 10,-*)

A CD 4-5/98 7—DM (L] Scheck liegt bei zzgl. DM 5,- *

(JdcD 6-7/98 7-DM [_1 Bankabbuchung zzgl. DM 5,- *
D Per Nachnahme z._zgl. DM 12,-*

zzgl. Versand und Porto Versand, Porto

ges. Preis

Bankleitzahl

Kento-Nr. Inhaber

Geldinstitut

Datum, Unterschrift (bei Minderiahrigen des agesetzlichen Vertreters)
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AMIGA

Komplettgeriite:
Amiga 1300 InfinitivTower,komplett 699,-
A 1300 Infinitiv-Tower, Magic ............ 738.-

A 1300 Infinitiv-Tower, HD 850 MB ... 829 -
A 1300, I-T, HD 850 MB, CD 24x ....... 969,-
A 1300, I-T, 6MB, HD850, CD 24x ..
A 1300 m. Scandoubler u. 15”M0rutor ]249 -
Festplatte 1,7GB statt 850MB Aufpreis 99,-
Turbo 40MHz, CoPro..4MB, Aufpreis  199,-
\Amiga 1200 und PC 200MMX im gemein-

samen BigTower mit Umschalter, ab 1598,-

Teile, Zubehor:

Geh#iuse Amiga 1200/600/2000/500 ..... 29.-
Tastatur PC fiir Infinitiv-Tower ............. 39,-
Tastatur Amiga 1200/600/500 .............. 69.-
Tastatur Amiga 2000/3000/4000 ........... 99 -

Netzteil Amiga 1200/600/500 3o0.4,5A. 49,-

Power-Netzteil 20 Ampére, Lifter ......... 89.-
Magic-Programm-Paket A1200 .......... 39,-
Scandoubler int./ext. ............... 138,-/189,-
Laufwerk intern Amiga 1200/600/500 ... 59,-
Maus filr alle Amigas ...........o.occoooienne 25-
Maus 400 dpi fiir alle Amigas .............. 29
Joystick Boeder BitStar..............ccooceuu. 5,-

Motherboard filr Amiga 500 kompl. ....... 99,-
Motherboard A 2000 Rev 6 248.-/R4 199.-
Kickstart-ROM 1.3 /2.0/3.1... 29,-/39,-/49 -
Kickstartumschaltplatine .................. 15,-
Kickst. 3.0 mit Umschaltplatine A500 49,-
Kickstart 1.3 fiilr Amiga 1200 (Softw.).. 9.-

Festplatten, CD-ROM:

Alle Festplatten werden fertig eingerichtet
und mit komplettem Einbausatz geliefert

Festplatte 170 MB, 2,5, A1200/600 ... 169,-
.» dto mit Magic-Programm-Paket ..... 179,-
Hestplatte R S QVIB e 249 -
Festplatte 1.7 GB, 3,57, A1200........
Festplatte 2.1 GB, 3,57, A1200 .......... 339,-
CD-ROM 24x, interner AnschluB} ........ 168,-
[DEfix-Filesystem ... 49,- IDEfix Demo 4,-

Speicher Turbokarten

Speichererweiterung auf 6MB A1200 ... 99,-
Speichererweiterung auf 10 MB A1200 129.-
GVP-Turbo1230,40MHz, 2MB, A1200 199,-
Speicher PS-2, 1 MB/2MB ......... 19,- /29 -
Speicher PS-2,4 MB / 8MB ......... 39,-/49 -
Speicher PS-2, 16 MB /32 MB .. 69.-/109,-
2MB Zip-Ram fiir Alfa/A3000 usw........ 59.-

Fiir Bastler: BigTower mit Netzteil, Tasta-
tur, Interface, alle Stecker, Kabel u. Ver-
lingerungen fir Amigal200 Einbau 249,-

Umbau A500 <A1200
Nen! Umbau Ihres A500 0. A600 zum Amiga
1200. Incl 2MB Chip-Ram, AGA, Gehiuse
Tastatur,1200-Board, 68020, 14Mhz, Kickst.
und Workbench 3.1. Vorhandene Festplatte,
CD-ROM und Speicher werden mit eingebaut
oder gegen passendes Zubehor getauscht.
Komplettpreis mit Umbau ....... 359,-

oder in Infinitiv-Tower ............. 549,-

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC

nehmen wir Ihre komplette alteAmiga
Anlage bis zu DM 1.000,- in Zahlung !
PC-Sonderpreisliste anfordern!

PC’s IntelPentium und IBM

IBM 200 MX, 16MB, 850MB HD, CD 24x,
2MB GK, Tastatur, Maus................... 999,

Intel 200MMX, 32MB, 1.7GB HD, CD 24x,
2MB GK, 3D-Soundk., Tastat., Maus 1299,-

Intel 233MMX, 32MB, 2.1GB HD, CD 24x,
3D-GK 4MB, 3D-Soundk., T., Maus 1499,-

Pentiumll 233, 32MB, 2.1GB HD, CD 32x,
AGP-GK, 3D-Soundk., Tastat., Maus 1799,-

PC mit Amiga-Emulator ,, Amiga-Forever”
CD und fertig installiert, Aufpreis .... 100,-
lauft mit der Geschwindigkeit eines nor-
malen Amiga 1200. PC-Festplatte und CD-

ROM werden auf der Amiga-Seite mit benuizt

INFINITIV-TOWER

Der Infinitiv-Tower von Micronik ist die z.Zt
komfortabelste und einfachste Losung zum
Einbau eines kompletten Amiga 1200 in ein
Towergehduse. Fiir PC- und Amiga-Tastatur.

Tower mit PC-Tastatur .............cc....... 259,-
Tower mit Amiga-Tastatur-Gehduse.. 299,-
Tower mit 200W.-Netzteil u. Tastatur. 338,-
Tower mit 24x CD und 1.7GB HDD .. 699,-
Tower komplett mit Amiga 1200........ 699,-

MONITORE

15 VGA mit Scandoubler intern ......... 549,-
17 VGA mit Scandoubler intern ......... 849 -
17" MicroVitec Pro Scan ..................... 999 -
interner Scan-Doubler fiir Amiga 1200 139,-
externer Scan-Doubler filr alle Amigas 189.-

AMIGA-SPIELE

Wir filhren alle neuen Amiga-Spiele, Auch viele
Klassiker und Oldies. Bitte nachfragen, da keine
Listen. Altere Original-Spiele bereits ab DM 9,-

AMIGA
Gebrauchte mit Garantie:

Amiga 500, Kick 1,2 (engl.Tast.) ......... 149~
Amiga 500, Kick 1.3, kompl.Zubehor 179,-
|IAmiga 500, mit TV-Scart-Kabel .......... 198.-
IA500, Kick1.3 u.3.0, IMB Chip,2.5MB 329,-

Amiga 500 plus, Kick 2.0, Zubehor ..... 249.-
Amiga 600, Kick 2.0, TV-Modulator ... 298,-
Amiga 1200, 2MB Chip, TV-Mod. ..... 379,-

lAmiga 2000, Kickstart 1.3 und 3.0 ...... 348 -
Amiga 2000 HD, 20MB HDD ............. 449 -
Amiga 2500, 68020, 14MHz ................ 598,-
Amiga 3000, SCSI 4/52MB, Fl.-Fixer ..
Amiga 4000/30, Kick 3.0, 12/120MB. !298,—
Amiga 4000/40, Kick 3.1, HD u. CD . 1498.-

Monitore:
Amiga-Monitor 1081/84 o.baugleich ... 199,-
Amiga-Monitor 10848 oder baugleich .. 248, -
Amiga-Monitor Multisync/Multiscan ... 298.-

Amiga-Monitor Autoscan 14388 o. 4. .. 398,-
Amiga 500 - Zubehor:
Speichererweiterung auf IMB ............... 38.-
Speichererweiterung auf 2,5 MB ...... 138,-
Kickstart 3.0 mit Umschaltplatine ......... 49,-
BootSelector elektronisch .................... 5,-
2Tiaufwerkiexterns . e el ee il o 69,-
LT Ry T oy W e e B R 59,-

Turbokarte 63020, 14 MHz, 4MB ........ 229.-
Turbokarte 68030, 42MHz, HD-Contr. 299,-
Festplatte 42 MB mit Controller ......... 248 -
Festplatte 85 MB mit Controller ....... 298,-

Festplatte 270MB mit Controller ........ 329,-
Festplatte 420MB mit Controller ........ 399.-
komplettes Amiga 500-Austauschgeriat. 150,-
Chips: Gary/Denise/Paula/CPU je ......... 29.-
Chips: CIA/8371/HiResDenise je .......... 39,-
Chips: 8372A/8375/8375B je ....c.......... 49,-

DD-Disketten Sony, 20 Stck.  14,-

Amiga 600 und 2000-Zubehor:
Speichererw. auf 2MB Chip A600/500+ 79,-

Speichererw. auf 3MB Amiga 2000 ..... 129,-
Speichererw. auf SMB Amiga 2000 ..... 169,-
Turbokarte fiir Amiga2000 mit 2MB ... 249.-
2. Laufwerk intern fiir Amiga 2000 ..... 59.-

Neue Tastatur filr Amiga 2000/3T/4000 . 99.-
Netzteil fiir Amiga 2000 .............ccoeeeeee 99,-
CD-ROM extern Amiga 600 ............... 198.-
CD-ROM A2000 m.Contr. 238.- / ohne 129,-

HD-und CD-Controller Amiga 2000 ... 119,-
Mini-PC mit Monitor und Maus, einge-
bautes FM-Radio, Scanner .................. 15,-

Wir versenden mit der Post per Nachnahme. Die kompletten Versandkosten betragen DM 15.- (bei Spielen 10,-). Irrtiimer, Preisinderungen und Zwischenverkauf
vorbehalten. Garantie laut den Garantiebedingungen des Herstellers. Bei Gebrauchtgeraten gilt eine Ubernahmegarantie. Vorhandene Waren werden am Tag der Bestellung
verschickt, Vorbestellungen innerhalb 6 Wochen. Umtausch von Elekironikteilen nur nach Absprache, Umtausch oder Riickgabe von Software nicht mdglich. Wir
versenden auch nach Osterreich per Nachnahme (225.- Schilling) o. gegen Vorknsse ins iibrige Ausland. Es gelten unsere Gschlﬁsbedmgungen in der neuesten Fassung.



